Besondere Punkte im Dreieck

Themenbereich: Nutzen dynamischer Geometriesoftware zum Darstellen und
Veranschaulichen mathematischer Inhalte aus der Geometrie.
Kurzbeschreibung: Mit Hilfe der dynamischen Mathematiksoftware Geogebra
wird der Inhalt Konstruktionen im Dreieck — Besonderes im Dreieck
(Hohenschnittpunkt, Umkreis- und Inkreismittelpunkt, Schwerpunkt)
erarbeitet. Das Konstruieren mit den klassischen Zeichengeraten (Zirkel und
Lineal) wird durch die Visualisierung am PC erweitert. Das Programm
ermoglicht durch den Zugmodus Figuren dynamisch zu verandern und
Eigenschaften und Besonderheiten aufzuzeigen.

Kompetenzen: digitale Medien in verschiedenen Situationen und Fachern
selbstandig, kreativ-konstruktiv und zur Unterstiitzung des eigenen Lernens
nutzen

Fertigkeit: Digitale Medien fiir das eigene Lernen nutzen

Kenntnis: Software und Online-Lernangebote nutzen (Geogebra oder andere
dynamische Mathematiksoftware wie Geonext oder Cabri)

Geogebra

Querverbindungen: Mathematik
Klassen: 1. oder 2. Klasse Mittelschule

Voraussetzungen
Umgang mit Geogebra

Zeitrahmen, Organisationsform: je nach den zu behandelnden Inhalten 50 bis 90 Minuten
Aktionsform — Sozialform: Einzelarbeit oder Partnerarbeit

Materialien, Werkzeuge, Umgebung (Rahmen): Geogebra oder Geonext und Java miissen
installiert sein. Fur jeden Schiler soll ein PC zur Verfligung stehen, ebenso sollte auch ein

Drucker zuganglich sein.

Links (mit Kommentar)
www.geogebra.de

Produkt — Ergebnis mit Bsp. zum Download oder Link

Die erstellten Konstruktionen kénnen ausgedruckt werden und den Hefteintrag erganzen. In
Form eines Lerntagebuches sollen die Beobachtungen und Erkenntnisse festgehalten
werden. Dies dient der allgemeinen mathematischen Kompetenz des Begriindens,
Argumentierens und Verbalisierens.




Ablauf:

1.

Erarbeiten Sie mit lhren Schilern das Thema Konstruktion
der besonderen Punkte im Dreieck mit Hilfe der
Grundkonstruktionen. Als Demonstration kann die
Animation auf der Webseite des DWU verwendet
werden.

Lassen Sie die Schiler die Konstruktionen zur Ermittlung
des Inkreis-, Umkreismittelpunktes, Hohenschnittpunktes
und Schwerpunktes mit Zirkel und Lineal konstruieren.
Leiten Sie dann die Schiler an, die Konstruktionen am PC
mit der dynamischen Geometriesoftware Geogebra
auszufiihren.

Nutzen Sie dabei die Moglichkeit des Zugmodus um
Veranderungen und Eigenschaften der Dreiecke (spitz-,
stumpf- und rechtwinklig) aufzuzeigen, zu beobachten
und zu dokumentieren (Was fallt dir auf?).

Lassen Sie die Konstruktionen ausdrucken und als
Ergdnzung zu den handischen Ausfiihrungen in den
Lernunterlagen erganzen.

Fir recht wendige Schiiler kdnnen Sie zur Férderung
dynamische Arbeitsblatter aus dem Internet anbieten, so
z.B. die 16 Satze zur Dreiecksgeometrie.

Weiterarbeit:
Als differenzierende MalRnahmen kdnnen noch weitere sogenannte merkwiirdige Punkte im
Dreieck und Beziehungen im Dreieck aufgezeigt werden. Daflir kbnnen auch die im
Geogebra-Wiki vorhandenen Lernumgebungen und dynamischen Arbeitsblatter genitzt
werden.
Die dynamischen Arbeitsblatter aus dem Internet dienen der Weiterfiihrung des Themas
,Dreiecksgeometrie” und bieten viele Moglichkeiten der Differenzierung
(Umfangswinkelsatz, Satz des Thales, Satze der alten Griechen, Satz des Pythagoras, 16 Satze
zur Dreiecksgeometrie),Hohen- und Kathetensatz.

http://www.zum.de/dwu/uma
mdv.htm

http://www.zum.de/dwu/depo
tan/amdl003.htm

http://www.geogebra.org/de/
wiki/index.php/Unterrichtsmat
erialien#Dreiecksgeometrie




