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Titel: Lernlandkarten erstellen  

 

Themenbereich: Die Visualisierung von Inhalten aus verschiedenen 

Fachbereichen  

 

Kurzbeschreibung: Ein behandelter Lernstoff wird mit Hilfe des 

Programms Mindmanager Smart zusammengefasst und dargestellt.  

 

Kompetenzen: digitale Medien in verschiedenen Situationen und Fächern 

selbständig, kreativ-konstruktiv und zur Unterstützung des eigenen 

Lernens nutzen  

Fertigkeit: Kenntnisse und Informationen mit geeigneten multimedialen 

Werkzeugen strukturieren und visualisieren  

Kenntnis: Strukturierungs- und Visualisierungsformen 

(Programm Mindmanger Smart zum Visualisieren von Inhalten nutzen) 

 

Querverbindungen: in allen Fächern Informationen finden, diese mit Hilfe einiger Kriterien 

bewerten, auswählen und aufbereiten und mit Hilfe der digitalen Medien präsentieren  

 

Klassen: 1. bis 3. Klasse Mittelschule 

 

Voraussetzungen (für Lehrpersonen): 

Umgang mit Mindmanager Smart   

 

Zeitrahmen:  

ca. 50  Minuten.  

 

Aktionsform – Sozialform: 

Einzelarbeit, eventuell auch Partnerarbeit,  

 

Materialien, Werkzeuge, Umgebung (Rahmen): 

Die zu erarbeitenden Inhalte sollten als Hefteintrag oder Zusammenfassung vorliegen, Bilder 

und grafische Darstellungen erstellt oder eingescannte  Konstruktionen in einem Ordner 

bereitstehen, ebenso ein PC oder Notebook in der Klasse und Zugang zu einem Drucker. 

 

Links (mit Kommentar): 

http://www.schule.comunetix.de/links/index.php3?id=77 

"MindManager Smart" ist ein Programm zur schnellen und einfachen Erstellung von 

MindMaps am Computer. Es handelt sich hierbei um eine speziell für den Schulgebrauch 

entwickelte kostenlose Version des Programms "MindManager" der Firma Mindjet GmbH. 

 

Produkt – Ergebnis mit Bsp. zum Download oder Link 

Das Mindmap kann ausgedruckt werden und als Lerngrundlage des Lernstoffes dienen. 



 

Ablauf:  

1. Diese Arbeit wird als Zusammenfassung und Wiederholung 

eines behandelten Inhaltes verfasst. 

2. Durch ein Klassengespräch werden an der Tafel oder auf einem 

Plakat die einzelnen Themen, Inhalte und Schwerpunkte zum 

Lernstoff skizziert. 

3. Jeder einzelne Schüler oder Schülerpaare erarbeiten dann ein 

Mindmap, in dem sie alle Inhalte in Kurzform festhalten und 

durch Bilder und Symbole (z. B. � besonders wichtig 

�Zusatzinformation,  …) ergänzen. 

4. Durch das Einfügen von Grafiken, Konstruktionen,… kann der 

Inhalt ergänzt werden.  

5. Die Arbeit kann vom Lehrer oder von den Schülern gegenseitig 

auf Vollständigkeit, Korrektheit und Struktur überprüft und 

diskutiert werden. 

6. Der Ausdruck dient als Hefteintrag und Lerngrundlage. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Selbstbewertung, Beobachtung, Bewertung 

Die Schüler können in Mindmaps Inhalte visualisieren. Der Einsatz des PC Programms erhöht 

die Motivation und führt meist dazu, dass Schüler aus Eigeninitiative diese 

Arbeitstechnik/Lerntechnik einsetzen. Auch entwickeln Schüler schnell eine beachtliche 

Fertigkeit im Umgang mit dem Programm.   

 

Weiterarbeit: 

Bei Fortgeschrittenen können einzelne Schwerpunkte mit Zusatzerklärungen über Hyperlinks 

(im Programm integriert) erweitert werden. 

 


