Sprechen-Schreiben-Zuhoren V3 ERZAHLEN

Methoden: Schreibkonferenz

0 Selten ist die erste Fassung eines Textes schon perfekt. Auch Journalisten
oder berihmte Schriftsteller Gberarbeiten ihre Texte mehrmals, bis sie so
gut sind, dass sie veroffentlicht werden konnen.

Fiir die Uberarbeitung eurer Texte kénnt ihr eine Schreibkonferenz organi-
sieren. Orientiert euch dabei an folgenden Arbeitsschritten:
Beachte

1 Schreibt euren Text in die Mitte eines DIN-A3-Blattes. Achtet darauf,
dass an allen Seiten gentigend Rand bleibt.

2 Setzt euch in Gruppen von vier bis finf Schilerinnen und Schilern
zusammen und tauscht eure Texte untereinander aus: Jede Geschichte
sollte von allen Gruppenmitgliedern gelesen werden.

3 Schreibt an den Rand jeder Geschichte, was euch besonders gut
geféllt und wo ihr noch Fragen oder Verbesserungsvorschlage habt.
Kennzeichnet auch Rechtschreib- oder Ausdrucksfehler.

Nutzt dazu folgende Korrekturzeichen:

= Zu dieser Textstelle gibt es Lob, eine Frage
oder einen Verbesserungsvorschlag.
? = Die Stelle ist unverstandlich.
\/ = Hier fehlt etwas.
WW = unnotige Wortwiederholung
~—~~— = Das Wort sollte verandert werden.

= Das Wort ist falsch geschrieben.

4 Schreibt eure Namen unter langere Bemerkungen.

5 Wenn jedes Gruppenmitglied alle Texte gelesen hat, tiberarbeitet die
Autorin / der Autor die Geschichte. Dabei bleibt es ihr/ihm Uberlas-
sen, welche Vorschldage aufgenommen werden und welche nicht.

G Die Klasse 5c hat eine Schreibkonferenz zu der Geschichte von der alten
Frau und dem kleinen Madchen (Aufg. 6, S.40) veranstaltet.
Dabei hat Paulas Arbeitsgruppe folgende Anmerkungen zu Paulas Text-
entwurf gemacht:
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Won ?
W@klauen. Sie wartete, bis alle aus dem Haus

ww

Wen denkt

Der Diebstabl im Haus

Eine arme alte Frau hatte Hunger und Durst. Sie ging in ein Haus

gegangen waren, dann schlich sie sich zum Hauns und versuchte

die Haustiir anfzubrechen. Aber es war vergeblich. Erst nach einer

siv oaber 7
.

Stunde war sie offen. Dann stanz@drinnen und schaute sich um.

Als sie in die Kiiche kam, sab sie plotzlich ein kleines Mdidchen, das

qum.?_
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sein Abendbrot afs. Die Fm%(spmn@ ganz schnell aus dem Fenster.
Das Mddchen lief schnell die Treppen hinnunter und fragte dngst-
lich: »Haben Sie sich weh getani« Die alte Fran antwortete: »]a,

aber willst du den nicht die Polizei holen?« » Nein«, antwortete sie.

e

Sie ging wieder ins Haus, um der< Krankenwagen anzumfi;).’\vf

Eine Woche spater besuchte sie sie im Krankenhaus. Das Mdidchen
brachte Kuchen, etwas Geld und den Schub, den sie beim Hinaus-
springen aus dem Fenster verloren hatte, mit. Sie bedankte sich bei

thr und Iud sie zum Eisessen ein.

Wo st der H&{U‘.FW’\‘M { K.

Uberarbeite Paulas Geschichte. Nimm die Vorschlige ihrer Mitschiilerinnen
und Mitschiiler dabei zu Hilfe.

Paula J.

Wenn ihr keine Gelegenheit habt, eure Texte in einer Schreibkonferenz zu

Uberarbeiten, konnt ihr auch folgende Moglichkeiten ausprobieren:

1 Tauscht eure Texte mit eurer Tischnachbarin /eurem Tischnachbarn aus
und gebt euch gegenseitig Tipps fiir die Uberarbeitung. Nutzt dabei auch
die Korrekturzeichen aus dem Abschnitt »Beachte« (Seite 44).

2 Lasst eure eigenen Geschichten eine Weile liegen und versucht dann, sie
wie eine fremde Geschichte zu betrachten. Meist erkennt man dann
zusatzlich Fehler und Verbesserungsmoglichkeiten.
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Im Uberblick: Erzihlen

Du kannst eigene Erlebnisse erzahlen, Geschichten, die du selbst gehort oder gelesen
hast, nacherzahlen oder selbst Geschichten erfinden. Bei allen drei Mdoglichkeiten
musst du dich entscheiden, ob du die Geschichte miindlich oder schriftlich erzahlen

Mundliches Erzihlen

Schriftliches Erzahlen

mochtest.

Arbeitsschritte

Kiindige das Thema deiner Erzahlung an, damit
deine Zuhorer sofort wissen, worum es geht.
Uberlege dir den Anfang genau, um deine
Zuhorer von Beginn an zu fesseln.

Im Regelfall solltest du dich beim Erzahlen an
die Reihenfolge des tatsachlichen Geschehens
halten. Beim Nacherzdhlen orientierst du dich
an der Original-Geschichte.

Achte auf deine Stimmfiihrung und verwende
gezielt Mimik und Gestik, um deiner
Geschichte mehr Anschaulichkeit zu verleihen.

Beim schriftlichen Erzadhlen bist du starker als beim
mindlichen Erzahlen an einen bestimmten Aufbau
gebunden.

Einleitung

Ha

In der Einleitung stellst du eine Ausgangs-
situation dar.

uptteil

Die weitere Handlung soll sich logisch aus der
Ausgangssituation entwickeln.

Um einer Geschichte Spannung zu verleihen,
kannst du z.B. dem Geschehen eine tber-
raschende Wendung geben, Hindernisse
einbauen oder Gedanken und Gefiihle der
beteiligten Personen besonders ausfiihrlich
schildern.

Der Hohepunkt sollte ausfiihrlicher dargestellt
werden als der Rest der Erzahlung.

Schluss

Entscheide dich, ob du das Geschehen abschlie-
Ben oder einen offenen Schluss schreiben
mochtest. Der Schluss kann auch eine tber-
raschende Wendung enthalten.

Sprachliche Mittel

Sprich deine Zuhorer
direkt an, um sie zum
Mitdenken zu bewegen.
Verwende zur Verdeutli-
chung der Reihenfolge
treffende Worter und
genaue Zeitangaben.

Beispiele:

zundchst, anschliefend,
vormittags, am Dienstag

Achte auf eine abwechs-
lungsreiche Wortwabhl.
Ahme beim Nacherzah-
len den Sprachstil der
Orriginal-Geschichte nach.
Benenne Gefiihle ent-
weder direkt oder
umschreibe sie mit
sprachlichen Bildern.

Beispiele:

Er hatte wahnsinnige Angst.
lhr rutschte fast das Herz
in die Hose.

Benutze anschauliche
Verben.

Beispiele:

grinsen /strahlen /ldcheln /
kichern /schmunzeln
anstelle von lachen

Verwende an ausgewahl-
ten Stellen direkte
(wortliche) Rede.



