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1. Textbearbeitung in der Horspielarbeit

Am Beginn der Horspielarbeit steht in der Regel die Arbeit mit einem Text. Der
ursprungliche Text muss fur die Umsetzung als Hoérspiel in eine ,Horspiel-Partitur®
umgeschrieben werden, d.h. einige Stellen missen in Dialogform Ubersetzt werden,
andere Textstellen muss vielleicht ein Erzahler vorlesen, passende
Hintergrundgerausche und Musik missen ausgewahlt werden usw..

Die Horspielarbeit kann dazu beitragen, wichtige Grundfertigkeiten des Lesens zu
fordern. So bietet sich die Horspielarbeit beispielsweise an, die Entwicklung
lebendiger Vorstellungen beim Lesen und Hdoren literarischer Texte zu férdern.

Im Vordergrund der Textarbeit zum Horspiel steht demnach immer die Frage:
Wie hort sich das an, was wir gerade gelesen haben?

- Wie klingt ein Zwerg, wie klingt ein Riese?

- Welche Gerausche hort man im z.B. Wald, welche in der Stadt?
- Kann man die Stimmung der Person heraushdren?

- Welche Hintergrundgerausche kann man selbst machen? ....

Beim Erstellen der ,Horspiel-Partitur® wird auch festgelegt, in welcher Reihenfolge
welche Rollen gesprochen werden und wann welche Gerdusche zu héren sind. Auch
das Kirzen von Textpassagen auf wesentliche Inhalte ist notwendig — andere
Passagen kénnen wiederum ausgebaut werden, zum Beispiel um einen Erzahlertext
anschaulicher darzustellen...

Als Textbeispiel dient hier ein Ausschnitt aus dem Marchen ,Rumpelstilzchen” nach
den Gebrudern Grimm:

Rumpelstilzchen - Gebriider Grimm*

[...] Da fing die Kénigin so an zu jammern und zu weinen, dass das Mannchen QE ¢
Mitleid mit ihr hatte, und sprach: % foac etmal

Wachter, FBum frg

"Drei Tage will ich dir Zeit lassen, wenn du bis dahin meinen Namen ) e
str b gante Vich

weildt, so sollst Du Dein Kind behalten".

Nun dachte die Kénigin die ganze Nacht Uber an alle Namen, die sie jemals gehort hatte, und schickte
einen Boten Uber Land, der sollte sich erkundigen weit und breit nach neuen Namen. Als am andern
Tag das Mannchen kam, fing sie an mit Caspar, Melchior, Balzer, und sagte alle Namen, die sie
wusste nach der Reihe her, aber bei jedem sprach das Mannlein: "So heil ich nicht!".

Den zweiten Tag lie3 sie herumfragen bei allen Leuten, und sagte dem Mannlein die
ungewdhnlichsten und seltsamsten vor:

~Rippenbiest, Hammelswade, Schnirbein®, aber es blieb dabei "so heil} ich nicht".

Den dritten Tag kam der Bote wieder zurlick, und erzahlte:
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"Neue Namen habe ich keinen einzigen finden kdnnen, aber wie ich an einen hohen Berg um die
Waldecke kam, wo Fuchs und Has sich gute Nacht sagen, so sah ich da ein kleines Haus, und vor
dem Haus brannte ein Feuer, und um das Feuer sprang ein gar zu lacherliches Mannchen, hipfte auf
einem Bein, und schrie:

"heute back ich, morgen brau ich,
Ubermorgen hol ich der Kénigin ihr Kind;
ach, wie gut ist dass niemand weif3

dass ich Rumpelstilzchen heil3!".

Da war die Konigin ganz froh dass sie den Namen wusste, und als bald hernach das Mannlein kam,
und sprach

"Nun, Frau Konigin, wie heil3 ich?" fragte sie erst:
"HeilRest du Kunz?"

"Nein."

"HeilRest du Heinz?"

"Nein."

"Heil3t du etwa Rumpelstilzchen?"

"Das hat dir der Teufel gesagt, das hat dir der Teufel gesagt"
schrie das Mannlein, und stiel3 mit dem rechten Fuf vor Zorn so tief in die Erde, dass es bis an den

Leib hineinfuhr. Dann packte es in seiner Wut den linken Fuf3 mit beiden Handen, und riss sich selbst
mitten entzwei.

- Wie hort sich das an, was wir gerade gelesen haben?

- Wie klingt Rumpelstilzchen? Welche Stimmlage hat es?

- Wie Klingt die Stimme der Koénigin? Bleibt die Stimme der Koénigin
immer gleich? Andert sie sich vielleicht mit ihrer Stimmung?

- Welche Gerausche hort man im Schloss?

- Wie hort sich das an, was der Bote zu berichten hat (,Berg um die
Waldecke, Feuer, tanzendes Méannlein...)?

- Wie klingt es, wenn das Mannlich sich ,mitten entzwei” reif3t?

- Welche Gerausche kann man selbst machen (wie kann man Feuer
imitieren, Waldgerausche selbst machen...)

- Welche Musik kénnte man unterlegen? An welchen Stellen? Wechselt
die Musik?

- Wer liest welche Rolle?
- An welcher Stelle sind welche Gerausche zu héren?......
Wenn die vorbereitende Bearbeitung des Textes abgeschlossen ist, die Rollen

verteilt und notwendige Requisiten besorgt sind, kann die tatsachliche
Aufnahmearbeit beginnen.
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2. Die erste Aufnahme
Sie kdnnen lhre Aufnahmen entweder:

- direkt in den Computer einspielen, oder
- mit einem herkdbmmlichen Kassettenrekorder mit Mikrofoneingang aufnehmen
und die Aufnahmen nachher zum Bearbeiten in den Computer Uberspielen.

Im Folgenden wird erklart, wie Sie die Aufnahmen mit der Software ,Audacity 1.2.4b"
direkt in den Computer einspielen. Zum Uberspielen von Aufnahmen, die auf einem
Kassettenrekorder entstanden sind, gehen Sie genauso vor, schlieRen aber statt des
Mikrofons den Kassettenrekorder an den Rechner an (siehe hierzu Seite 10).

Ausstattung zur Aufnahme mit dem Computer
Sie bendtigen:

& einen Computer mit Mikrofonanschluss

& ein Mikrofon*

& einen Kopfhorer
& Audacity (= kann man kostenlos downloaden unter www.audacity.de )

*Tipp: gute Ergebnisse erzielt man auch mit Computer-Headsets, also Kopfhdrern mit
Mikrofon - gibt es bereits fur weniger als 15€

Vorbereitung der Aufnahmetechnik

a) Schlielen Sie das Mikrofon und den Kopfhorer bzw. das Headset an lhren

Rechner an.
SIT] PN NN N L W
Abb. 1: Anschluss Mikrofon/ Kopfhérer Abb. 1: Anschluss Headset

b) Haufig besitzen Soundkarten einen Mikrofonverstarker. Diesen kdnnen Sie
durch folgende Arbeitsschritte aktivieren:
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= Doppelklick auf das Lautsprechersymbol unten rechts in lhrer Taskleiste
(oder Uber Programme/ Zubehor/ Unterhaltungsmedien/ Lautstarkeregelung)
= Aktivieren Sie danach im Menupunkt: ,Optionen” unter ,Eigenschaften® die

Option ,Lautstarke regeln fur Aufnahme* und bestatigen
Sie mit ,OK* _
= Setzen Sie danach im Menu ,Erweitert” ein Hakchen bei Miset:  [AC'37-Soundkarte
-Mikrofon-Verstarker oder ,Mic-Boost" Lautstérke regeln fiir
» Schliel3en Sie das Menu fir die die Lautstarkeregelung. " Wiedergabe
—Andere Einstellungen——| frhahme
1 ] ‘+ " 1 ° b ,“3. d ..
Audacity. §ibui e omatonen| | e It

Die Aufnahme mit dem Computer kann mit der @ Mikrofon-erstarker
kostenlosen Audiosoftware ,Audacity” [ 2 Alematives Mikiofon

erfolgen. Audacity ist ein freierD, kostenloser,
leicht zu bedienender Audioeditor und
Rekorder fur Windows, Mac OS X, GNU/Linux und andere Betriebssysteme. Sie
konnen Audacity benutzen um:

+ Live Audio aufzunehmen

+ Kassetten und Schallplatten zu digitalisieren

« Ogg Vorbis, MP3 und Wave Dateien zu bearbeiten

« Tone und Dateien zu schneiden, kopieren und zusammenzumixen
+ Die Geschwindigkeit oder Tonhohe einer Aufnahme zu andern

« und noch vieles mehr! (Quelle: www.audacity.de)

Zum Download und zur Installation des Programms siehe Seite 14.

Aufnahme

Nach der Installation von Audacity starten Sie das Programm Uber distart|
Programme -> Audacity.

Am oberen Rand der Programmoberflache befindet sich ein Bedienfeld, das den
Schaltern eines Kassettenrekorders oder CD-Players nachempfunden ist. Sie finden
hier die bekannten Elemente: Start, Stopp, Pause, Aufnahme, Vor, Zuriick

o i >

Zur Aufnahme dricken Sie die rote Aufnahme-Taste. Unterbrechen kdnnen Sie die
die Aufnahme mit Pause, stoppen kénnen Sie sie mit der gelben Stopp-Taste.
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Die Tonspur

Audiodateien werden lhnen jeweils in einer eigenen Tonspur angezeigt. Die
Tonspur wird in Form einer Wellenform dargestellt. Achten Sie bei der
Aufnahme darauf, dass die Wellenform nicht zu hoch ausschlagt. ,Gekappte”
Wellenformen deuten darauf hin, dass der Aufnahmepegel zu hoch eingestellt
ist und der Ton hier verzerrt (siehe Abbildung Kurzanleitung).

Auspegeln der Aufnahme

Sie kdonnen den Lautstarkepegel wahrend der Aufnahme korrigieren (siehe
Abbildung Kurzanleitung).

Tonspuren umbenennen

Eine Tonspur tragt zunachst immer den allgemeinen Namen ,Tonspur®. Durch
Klicken auf den kleinen Pfeil neben dem Wort ,Tonspur® [Tonspur | 6ffnet
sich ein Menl. Wahlen Sie hier die Option ,Namen®. Hier kdnnen Sie die Spur
umbenennen.

Stopp oder Pause?

Pause

Durch dricken der Pause Taste, wird die Aufnahme unterbrochen. Durch
erneutes Dricken der Pause-Taste wird die Aufnahme in_derselben Tonspur
weitergefuhrt.

[

Stopp

Das Driucken der Stopp-Taste beendet die Aufnahme. Beim nachsten Start
der Aufnahme durch Dricken der Aufnahme-Taste wird automatisch eine
neue Tonspur ertffnet. Die Fortfihrung der ersten Tonspur ist nicht mehr
maoglich.

Mehrere Tonspuren

Durch jedes Dricken der Aufnahme-Taste wird eine neue Tonspur ertffnet.
Damit Sie wahrend der Aufnahme einer Tonspur nicht durch das gleichzeitige
Abspielen der bereits aufgenommenen Spuren gestort werden, kdnnen Sie
jede Tonspur stumm schalten.

Dricken Sie dazu auf die Stumm-Taste der entsprechenden Tonspur: Stumm|

Fur Fortgeschrittene: das gleichzeitige Abhdren wahrend der Aufnahme kann
auch in den Grundeinstellungen abgeschaltet werden (> Bearbeiten ->
Einstellungen - Audio E/A - Multiplay).
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3. Tonspuren bearbeiten

Links neben den Bedienelementen finden Sie verschiedene Werkzeuge zur
Bearbeitung der Tonspuren:

® Auswahlwerkzeug

- OONE)
@ Hullkurvenwerkzeug | I = g
® Zeichenwerkzeug =
@ Zoomwerkzeug e 3k
® Zeitverschiebungswerkzeug @ 6 ©

® Multifunktionswerkzeug

Die fur uns wichtigsten Werkzeuge sind das Auswahlwerkzeug, das
Hullkurvenwerkzeug, das Zoom- und das Zeitverschiebungswerkzeug.

Auswahlwerkzeug

Mit dem Auswahlwerkzeug konnen Sie Teile der
Tonspur markieren. Klicken Sie dazu mit der linken
Maustaste an eine Stelle in der Wellenform, halten Sie
die linke Maustaste gedrickt und markieren Sie den
gewlnschten Teil der Tonspur durch Bewegen der
Maus. Der markierte Teil wird lhnen grau unterlegt
angezeigt.

Alle weiteren Arbeitsschritte beziehen sich nun auf den ausgewahlten Bereich.

Loschen von Teilen der Tonspur

Markieren Sie den entsprechenden Teil mit dem Auswahlwerkzeug und
drucken Sie die Entfernen-Taste auf der Tastatur.

Kopieren von Teilen der Tonspur

Markieren Sie den entsprechenden Teil mit dem Auswahlwerkzeug und
wahlen Sie im Menu ,Bearbeiten” die Option ,Kopieren®.

(alternativ: Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,Strg“ + ,,C* auf der Tastatur)

Einfigen von Teilen der Tonspur

Klicken Sie mit der Maus an die Stelle, an der Sie einen zuvor kopierten Teil
einfugen wollen und wahlen Sie im MenU ,Bearbeiten® die Option ,Einfligen®.

(alternativ: Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,Strg“ + ,V* auf der Tastatur)
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Tonspur mit Effekten versehen

Audacity stellt eine ganze Reihe von Effekten zur Verfigung. Sie kdnnen
beispielsweise die Tonhthe oder das Tempo verédndern, Teile rickwarts
ablaufen lassen und vieles mehr.

Markieren Sie den entsprechenden Teil mit dem Auswahlwerkzeug und
wahlen Sie den erwiinschten Effekt im Effekt-Menl aus.

Hullkurvenwerkzeug

Mit dem Hullkurvenwerkzeug koénnen Sie die Lautstarke innerhalb einer
Lautstarke beliebig verdndern. So kbnnen Sie beispielsweise hinterlegte Musik
lauter und leiser stellen.

Klicken Sie dazu zunachst auf die Tonspur, die bearbeitet werden soll,
anschlieend auf das Bedienelement ,Hullkurvenwerkzeug* l

Die Wellenform in der Tonspur wird jetzt nach oben und unten von hellblauen
Balken abgegrenzt (Abb. unten links).

Wenn Sie mit dem Mauszeiger uber diese Balken fahren, verwandelt sich der
Mauszeiger in zwei Dreiecke. Durch Klicken mit der linken Maustaste kénnen
Sie nun Markierungspunkte auf der Hullkurve setzen, die sich nach oben und
unten verschieben lassen (Abb. unten rechts). Entsprechend veréndert sich an
dieser Stelle der Tonspur die Lautstarke.

Zoomwerkzeug

Mit dem Zoomwerkzeug kénnen Sie die Ansicht der Wellenform verandern.
Klicken Sie auf den Bereich, den Sie vergrofRert dargestellt haben wollen.
Wahlen Sie das Zoomwerkzeug aus.

Durch Driucken der linken Maustaste wird die Ansicht vergréf3ert, durch
Drucken der rechten Maustaste wird die Ansicht verkleinert:

Normalansicht Vergrol3ert:
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Zeitverschiebungswerkzeug

Mit dem Zeitverschiebungswerkzeug kénnen Sie den Inhalt einer Tonspur auf
der Zeitachse nach links oder rechts verschieben:

Original: Vervschigbung:

— A —

w TSN

0l 1,0

0,5

0,0 L

-+

0.5

-1,0

v

So konnen Sie beispielsweise Hintergrundgerausche auf einer extra Spur
genau an die Stelle verschieben, an der das Gerausch ben6tigt wird.

Wahlen Sie dazu das Zeitverschiebungswerkzeug aus und klicken Sie auf die
Wellenform in der Tonspur. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und
bewegen Sie die Maus nach links oder rechts.

4. Gerausche oder Musik einfligen
Sie konnen in das geodffnete Projekt Audiodateien einfligen, z.B. Musik oder

Gerausche. Dies geht grundsatzlich nie direkt von CD! Die Dateien missen
bereits auf lhren Computer kopiert worden sein! = Siehe dazu Seite 11 ff.!!

Audacity kann MP3-, WAV- und Ogg Vorbis-Dateien importieren. Das
Microsoft-Format WMA kann von Audacity nicht gedffnet werden! Bitte immer
als MP3 oder WAV auf den Rechner kopieren 2> Siehe dazu Seite 11 ff.!!

Audiodateien einfligen

Nachdem Sie die Audiodatei auf den Rechner kopiert haben, wahlen Sie im
Meni ,Projekt* die Option ,Audio importieren® und wéhlen die gewtnschte
Audiodatei, z.B. ein bestimmtes Lied.

Die Datei wird in einer eigenen Tonspur geotffnet und kann wie alle anderen
Tonspuren bearbeitet werden.

5. Speichern

Speichern Sie lhre Arbeit als ,Projekt”. So bleiben alle Tonspuren separat
erhalten und kénnen spater weiterbearbeitet werden.

Wahlen Sie im Menu ,Datei“ die Option ,,Projekt speichern unter..."

Wahlen Sie hier den gewtinschten Speicherort und benennen Sie das Projekt.
Das Projekt wird als .aup-Datei gespeichert (audacityprojekt).
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6. CD erstellen

Um lhre Arbeit auf CD zu brennen, missen Sie das Projekt als WAV-Datei
exportieren.

Wahlen Sie im Menu ,Datei* die Option ,Exportieren als WAV“. Wahlen Sie
hier den gewlinschten Speicherort und bestatigen Sie mit ,Speichern®.

Die Arbeit wird als .wav Datei gespeichert und kann ganz normal mit einem
Brennprogramm (z.B. Nero, WinOn CD etc.) auf CD gebrannt werden.

MP3
Audacity kann Projekte auch als MP3 exportieren, bendtigt dazu aber einen

Programmzusatz, ein sogenanntes ,Plugin“. Mehr dazu im Kapitel ,Download
und Installation” Seite 14.

7. Audioaufnahmen mit dem Kassettenrekorder

Aufnahmen, die Sie mit einem Kassettenrekorder aufgenommen haben,
kénnen Sie ganz einfach mit Audacity auf Ihren Rechner Uberspielen.

Der Nachteil: Sie bendtigen zum Uberspielen die gleiche Zeit, die die
Aufnahme dauert. Eine Aufnahme von 30min bendétigt 30min um Uberspielt zu
werden.

Sie bendtigen :
& einen Computer mit Mikrofonanschluss
& einen Kassettenspieler mit Kopfhérer- oder Cinch- -
Ausgang . b
& ein Verbindungskabel (Klinke/ Klinke (Abb. oben) oder p—
Klinke/Cinch (Abb. unten) =
&  Audacity

SchlieRen Sie das eine Ende des Kabels an den Kopfhérerausgang lhres
Kassettenspielers an und das andere Ende an den Mikrofoneingang des
Computers (siehe Seite 3). Wenn vorhanden, kdénnen Sie natirlich statt des
Kopfhorerausgangs auch die Cinch-Ausgange Ilhres Kassenspielers
verwenden. Dazu benétigen Sie entsprechend ein Klinke/Cinch—Kabel.

Starten Sie die Aufnahme in Audacity (siehe Seite 4) und die Wiedergabe
ihres Kassettenspielers. Die Aufnahme wird nun genauso durchgefihrt, als sei
der Kassettenrekorder ein Mikrofon.

Verfahren Sie im Weiteren wie bereits fur die Direktaufnahme mit dem
Computer beschrieben.

Sollte es vorkommen, dass die Aufnahme auf Kassette von guter Qualitat
ist, aber von Audacity ausschlief3lich verzerrt aufgenommen wird (zu sehen an
den gekappten Spitzen der Wellenform), obwohl Sie den Aufnahme-
pegelregler schon weit nach unten geschoben haben, sollten Sie den
Mikrofonverstarker der Soundkarte fur diese Aufnahme ausstellen.

10



8. Audiodateien auf den Computer kopieren
Windows XP/  Windows Media Player 10

Audio-Dateien kopieren mit dem Windows-Media-

Player 10 =N

Mit dem Windows-Media-Player von Microsoft kénnen Sie Audio-
Dateien auf lhren Rechner kopieren. Der Windows-Media-Player
kopiert Audio-Dateien standardmafig als WMA-Datei. Dieses Datei-
Format ist die Microsoft-Variante des MP3-Formats. Audacity kann
dieses Datei-Format nicht lesen.

Besser ist es daher, wenn Sie Audio-Dateien als MP3 speichern.

Bis zur Version 9 des Windows-Media-Players ist das leider nicht
(kostenlos) maoglich. Erst im Windows-Media-Player 10 ist eine solche
Funktion bereits eingebaut. Leider lauft das Programm nur unter
Windows XP. Sollten Sie kein XP haben, lesen Sie bitte rechts weiter.
Den Windows-Media-Player 10 erhalten Sie kostenlos unter:

http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/de/mp10/

Grundeinstellungen

Nach der Installation des Windows-Media-Player 10 mussen Sie in
den Grundeinstellungen die folgenden Veradnderungen vornehmen,
damit Ihre kopierten Audio-Dateien zukilnftig im MP3-Format
gespeichert werden:

» Starten Sie den Windows-Media-Player ( z.B. Uber iﬂSIartH
Programme > Zubehoér - Unterhaltungsmedien - Windows-
Media-Player).

* Wahlen Sie hier in der MenU-Leiste das Menu ,Extras” und
dort den Punkt ,,Optionen*.

* Wabhlen Sie anschlieRend die Register-Karte ,Musik
kopieren®.

Windows 95/ 98/ NT/ 2000 / Audiograbber
Audio-Dateien kopieren mit dem Audiograbber Ffs

Audiograbber ist ein Programm, mit dem Sie Audio-Dateien von CD
auf den Rechner kopieren kénnen. Im Gegensatz zum Windows-
Media-Player 10 lauft es unter allen Windows-Betriebssystemen, von
Windows 95 bis XP.

Audiograbber ist Freeware-Software, die Sie kostenlos herunterladen
und nutzen kénnen. Das Programm finden Sie unter:

http://www.audiograbber.de/

Installieren Sie jetzt den Audiograbber.

Um Audio-Dateien als MP3 speichern zu kdénnen, missen Sie noch
ein  kleines Zusatz-Programm  herunterladen, und ebenfalls
installieren: das so genannte ,Lame-MP3-Plugin flr Audiograbber”.
Dieses Programm integriert sich selbst nach der Installation in
Audiograbber — muss also nicht immer extra gestartet werden. Zu
finden unter:

http://www.audiograbber.de/download.phtml

Folgen Sie zur Installation einfach den Installations-Anweisungen des
Programmes.

11



8. Audiodateien auf den Computer kopieren
Windows XP/  Windows Media Player 10

Wohin werden die Dateien gespeichert?

* An erster Stelle finden Sie den Punkt: ,Musik zu diesem
Speicherort kopieren®. Hier wird Ihnen angezeigt, wo kopierte
Audio-Dateien auf lhrem Rechner gespeichert werden.
Klicken Sie auf den Button ,Andern®, um einen anderen
Speicherort zu bestimmen.

In welchem Format wird gespeichert?

* Unter dem Punkt ,Einstellungen zum Kopieren von Musik"
wahlen Sie das zukiinftige Standard-Kopier-Format. Wahlen
Sie hier ,mp3*.

* Bestétigen Sie mit ,Ubernehmen“ und ,OK".
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Windows 95/ 98/ NT/ 2000 /
Grundeinstellungen

Audiograbber

Nach der Installation des Audiograbbers mussen Sie in den
Grundeinstellungen die folgenden Verdnderungen vornehmen, damit
Ihre kopierten Audio-Dateien zukinftig im MP3-Format gespeichert
werden:

» Starten Sie den Audiograbber ( z.B. Uber a;asmnl >
Programme - Audiograbber).

Wohin werden die Dateien gespeichert?

* Wahlen Sie im Men ,Optionen” den Punkt ,Allgemeine
Einstellungen®.

» Unter dem ersten Punkt kann das Zielverzeichnis geandert
werden, wenn Sie auf das Ordner-Symbol klicken.

» Klicken Sie sich bis zu dem gewiinschten Verzeichnis vor und
bestatigen Sie mit ,,OK".

» Audio-Dateien werden nach dem Kopieren in dem gewéhlten
Verzeichnis gespeichert.

In welchem Format wird gespeichert?

lick . ¢ Grabben als:
* K.IC en Sie au i Wave-Datei
diesen . o -
i MP3-Datei Lber temporare ‘W ave-Datei. Die Wave-Datel nicht
Button. 17 MP3

« Wahlen Sie im

anschlieRenden {7 Mitekt &z W PR kamprimieren

i+ MP3-Datei Uber temparare Wave-Datel. Die W ave-Datel [osch

Dialog-Fenster [ D31 Tag

Anderm | [T iIn'wave-Datei schreiben [j

die Optionen wie
hier angezeigt,
und bestatigen

[W Erst alle Tracks grabben. dann kamprimieren

¥ Intermer Encoder

| [ Extemner Encoder

Sie mit , OK". IFraunhu:ufer 15 MPEG Layer-3 Codec [advanced)

Mudusl BE kEitdz, 22,050 Hz, Stereo

[T Wit hochster Qualitat komprimieren




8. Audiodateien auf den Computer kopieren

Windows XP/ _Windows Media Player 10 Windows 95/ 98/ NT/ 2000 / Audiograbber
Die vorangegangenen Schritte brauchen Sie zukinftig nicht Die vorangegangenen Schritte brauchen Sie zukinftig nicht
mehr zu wiederholen — es sei denn, Sie wollen den Speicherort mehr zu wiederholen — es sei denn, Sie wollen den Speicherort
oder das Kopierformat wieder andern. oder das Kopierformat wieder andern.
Audio-Dateien kopieren Audio-Dateien kopieren
* Wahlen Sie die Register-Karte ,Von Medium kopieren®. * Legen Sie Ihre CD ein.
» Sie kdnnen jeden Titel einzeln probehdren.

 Windows Meds Player » Setzen Sie anschlielRend bei den Titeln, die kopiert
Madign-  Vaon Madium werden sollen ein Hakchen.

" diblio KOperen — « Klicken Sie anschlieRend auf ,Grabben*.
* Die Titel werden jetzt im MP3-Format an &f‘
dem eingestellten Ort gespeichert. Grabben

Wiedergabe

* Legen Sie lhre CD ein.
» Sie kdnnen jeden Titel einzeln probehéren. _ e
» Setzen Sie anschlielend bei den Titeln, die kopiert - (o :
. : . - r

werden sollen ein Hakchen. M\" - :-.‘f. r@ F% () é e I—TH:IH

» Kilicken Sie anschlieRend auf ,Musik kopieren*. = E - al H
. . ; . - - Cormpil b I | Tiack 3

 Die Titel werden jetzt im MP3-Format an dem

% hudograbber
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Einfiuhrung in Audacity ﬂﬂudﬂuily

9. Download und Installation von Audacity
a) Download

Audacity ist kostenfrei und kann ganz legal aus dem Internet herunter geladen
werden. Das Programm wird standig erneuert und ist in mehreren Versionen
erhéltlich. Die aktuellste Version, die stabil funktioniert ist Version 1.2.4b. (Stand 03/
2006).

Die deutsche Version des Programms finden Sie unter www.audacity.de . Die
Programmdatei ist lediglich 2,5 MB grof3 und daher auch ohne DSL noch
verhaltnismaRig schnell herunterzuladen.

Klicken Sie hier im Download-Bereich auf ,Audacity 1.2.4b installer. Sie werden auf
eine Seite geleitet, auf der Sie aus mehreren Download-Anbietern auswahlen
konnen. Wahlen Sie einfach einen aus, indem Sie auf das Symbol
klicken.

AnschlieRend 6ffnet sich folgendes Fenster: & xl
Bestatigen Sie mit OK und geben Sie an, WO i€ . ahimn ok pu barustariater

Datei gespeichert werden soll. Im Feld ,Speichern = sudacty-win- 1.2 4h.zn0
unter* bestimmen Sie den Speicherort. i
Bestatigen Sie mit ,Speichern“. Die Datei wird jetzt R —
herunter geladen und an dem angegebenen Ort

. i | J
gespeichert. o A Dt e
-
b) Installation E et |

Zur Installation des Programms doppelklicken Sie auf die herunter geladene Datei
(bei Windows-Rechnern: audacity-win.1.2.4.exe). Lassen Sie sich durch den
Installationsprozess leiten. Anschlie3end kénnen Sie das Programm benutzen.

c) Plugin far MP3-Export

Um Projekte als MP3-Datei exportieren zu kdnnen, benotigt Audacity einen kleinen
Programmzusatz - das Plugin ,Lame MP3 Encoder".
Dieses Plugin finden Sie als Zip-Datei ebenfalls unter www.audacity.de.
- Laden Sie die Datei herunter.
- Entpacken Sie die Zip-Datei in den Audacity-Ordner (befindet sich unter
C:./Programme).

Audacity wird bei lhrem ersten Versuch, ein Projekt als MP3 zu exportieren nach
dem Speicherort dieses Plugins fragen. Geben Sie entweder den Speicherort an,
oder lassen Sie Audacity selbst danach suchen. Danach wird Audacity nie wieder
nach dem Plugin fragen.
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