Geografie 3. Klasse Grundschule 
Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schülerin, der Schüler kann

(1) verschiedenen Karten Informationen entnehmen und Instrumente zur Orientierung gebrauchen 

(2) sich auf einer Südtirolkarte orientieren, Täler, Gebirgszüge, Gewässer und wichtige Ortschaften des Landes beschreiben 

(3) Zusammenhänge zwischen Landschaft, Siedlungsformen und Wirtschaftsformen in Südtirol erforschen 

(4) Naturkräfte, geografische Phänomene und deren Auswirkungen aufzeigen 

	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse
	Kompetenzen
	Teilkompetenzen mit

methodisch - didaktischen Hinweisen
	Mögliche Inhalte
	Querverweise, Anregungen

	Sich im Realraum orientieren 
	Hilfsmittel zur Orientierung 
	1, 2
	S/S können den eigenen Standort im Realraum bestimmen

S/S können eine Wegstrecke anhand einer Karte im Realraum beschreiben und sich mit Hilfe einer Karte im Realraum bewegen

S/S kennen Hilfsmittel für die Orientierung

· Sonnenlauf beobachten: Sonnenaufgang und Sonnenuntergang, Schatten zu Mittag
· Planquadrate als Hilfsmittel zur Orientierung und Lagebeschreibung 
· eigenen Standort in Plänen und Skizzen eintragen, auf Panoramatafeln ausfindig machen

· Raum-Lagebeschreibungen in Bezug auf die Position des Beobachters machen

· Exkursion mit Orientierungsübungen und –aufträgen im Nahraum / in der Umgebung 

· Orientierungsspiele 
	· Himmelsrichtungen
· Kompass

· Planquadrat 
· Sonnenlauf 

	Mathematik: Planquadrat 
Bewegung und Sport: Schatzsuche, Schnitzeljagd, Orientierungsspiele 

	
	
	1, 2
	S/S stärken ihre Beziehung zum Heimatdorf / Wohnviertel 

· Mit einem Dorf/Stadtplan arbeiten: wichtige Gebäude, Straßen, Einrichtungen, Wege und  Strecken aufzeigen und beschreiben, Himmelsrichtungen bestimmen (liegt östlich von…) 
· Plan, Darstellungen des Dorfes, Wohnviertels in vertikaler und horizontaler Ebene
· Würfel mit Bildern aus dem Ort - Wo liegt das?

· Lage von öffentlichen Einrichtungen bestimmen, auf Skizzen eintragen
· Befragungen älterer Mitmenschen: Wie hat es früher ausgesehen? 

· Postkarten sammeln

· markante Stellen fotografieren , Fotos am PC bearbeiten 

· Ausstellung über das Dorf / das Wohnviertel

· einfache Power Point-Fotoreihe
	· Dorfrallye 
· Dorf, Wohnviertel, Stadtteil 
	Politische Bildung:
Öffentliche Einrichtungen

KIT:

Digitale Fotografie, Bildbearbeitung, Präsentation  
Geschichte: Veränderungen früher/heute

	Einfache kartografische Darstellungen erstellen und lesen
	Grundelemente einer Karte
	1, 2
	S/S können eine einfache Legende lesen

S/S können die Wirklichkeit generalisieren und auf ein Modell, Plan übertragen
S/S können einfache topografische Karten lesen

· häufig verwendete Symbole/Signaturen zeichnen und benennen 

· einfache Skizzen, Pläne mit Signaturen und Legende anfertigen

· Mental maps anfertigen und anderen erklären
· Höhenunterschiede auf Karten erkennen

· Nutzung von Räumen auf Karten erkennen: Bodennutzung, Siedlungsgebiet, öffentliche Einrichtungen, Straßen, Plätze, Verkehrsverbindungen, Vegetation
	 
	

	Sich in der eigenen Stadt, im eigenen Dorf orientieren 
	Stadtplan, Dorfplan
	1, 2
	S/S können Panoramakarten, Ortspläne und einfache topografische Karten nutzen

· Orientierungspunkte finden

· den Verlauf von Straßen, Bächen nachverfolgen,
· den eigenen und den Schulweg anderer einzeichnen Verkehrsverbindungen zu den Nachbarorten einzeichnen 
· markante Landschaftsformen lokalisieren und benennen

· Bezug zwischen Karte und Wirklichkeit herstellen (Fotos auf Karten verorten) 

	
	

	Bewegungen der Erde und deren Auswirkungen beschreiben
	Entstehung von Tag, Nacht und Jahreszeiten
	1, 4
	S/S begreifen, dass die Jahreszeiten durch die Schrägstellung der Erdachse entstehen und auf der Erde unterschiedlich ausgeprägt sind

S/S erfassen den Zusammenhang zwischen Sonneneinstrahlung und Temperatur

· Experimente mit Lampe und Globus

· Modell basteln

· Skizze anfertigen

· Kerze: mit Strahlung und Temperatur experimentieren
	· Die Erde als Himmelskörper

· Die Sonne als Fixstern

· Jahreszeiten (Sommersonnenwende, Wintersonnenwende)

· Nord- und Südhalbkugel


	Geschichte: 

Ereignisse aus dem eigenen Leben und dem eigenen Umfeld in ihrer zeitlichen Abfolge ordnen und beschreiben, 

Zeitangaben, Veränderungen und Entwicklungen

Jahreszeiten und Monate: Jahreskreis nach Maria Montessori 

Modelle und Versuche : „So erkläre ich Geografie“, Verlag an der Ruhr

Animation Jahreszeiten:
www.spaceclub-berlin.de/jahreszeiten
Unterrichtsmaterialien „Unsere Erde“:

http://lernarchiv.bildung.hessen.de/grundschule/Sachunterricht/erde/index.html

	
	
	1, 4
	S/S können die Entstehung von Tag und Nacht erklären

· Darstellung Tag/Nacht mit einer Lichtquelle und Drehstuhl

· Globus drehen: Wo ist Tag, wo ist Nacht?

· Grafische Darstellung Tag/Nacht

· Modell bauen

· Skizze anfertigen

· Legen der Tageskette nach Maria Montessori

· Ereignisse in ihrer zeitlichen Abfolge ordnen, beschreiben

· Verlauf der Sonne in Google Earth (digitaler, virtueller Globus) 

	· Tag und Nacht: Uhrzeiten, Zeitzonen

· Tagesablauf

· Nord- und Südhalbkugel
	Geschichte: 
Zeitbegriff, Zeitangaben, Veränderungen und Entwicklungen

KIT: Google Earth: Funktion: Verlauf der Sonne
Modelle und Versuche : „So erkläre ich Geografie“, Verlag an der Ruhr

Animation Jahreszeiten:

 www.edumedia-sciences.com 
Unterrichtsmaterialien „Unsere Erde“:

http://lernarchiv.bildung.hessen.de/grundschule/Sachunterricht/erde/index.html

	Zusammenhang und Veränderungen von Landschafts- und Vegetationsformen des eigenen Lebensraumes aufzeigen
	Landschafts- und Vegetationsformen
	1, 3
	S/S beobachten und dokumentieren Landschafts- und Vegetationsformen der Umgebung 
S/S erkennen den Zusammenhang zwischen Höhenstufen und Vegetation

S/S erkennen an Beispielen der Umgebung, wie der Mensch die Landschaft nutzt und gestaltet 
· Exkursion: Kulturlandschaft der Umgebung
· Bilder beobachten, beschreiben

· Kartenarbeit, auch mit digitalen Landkarten
· Natur periodisch beobachten, beschreiben und Veränderungen

· dokumentieren 

· Bildkarteien anlegen


	· Siedlungsformen
· Kulturlandschaft

· Wirtschaftsformen,

· Wirtschaftsstrukturen

· Erschließung durch Verkehrswege 
	Geschichte: 
Veränderungen in der Arbeitswelt und in der Gesellschaft beschreiben und vergleichen 

Kunst: 
Landschaft kreativ darstellen 
Naturwissenschaften: Lebensweisen von Pflanzen, Klima 
KIT: digitale Fotografie, Präsentation
Bildungsserver blikk: 

Kinder entdecken ihren Heimatort: 

www.blikk.it/blikk/angebote/bergfocus/fbg3000.htm 

Digitale Landkarten:

Geobrowser im Südtiroler Bürgernetz: www.provinz.bz.it/raumordnung/kartografie/geo-browser.asp 
Lernspiel „Baue eine Landschaft“: 

mathe-shop.de/bau-eine-landschaft


Handreichung zu den Rahmenrichtlinien des Landes
Geografie 3. Klasse Grundschule
Seite 2 von 2

