Material:

56 Kartchen
1 ,Mauseloch®

1 Wirfel mit Prapositionen

Spielanleitung:

1.

Legt das Mauseloch in die Mitte.

. Alle legen 5 Maus-Kartchen umgekehrt hinter ihren Rucken.

Ilhr durft sie nicht anschauen.

. Auf dem Wdrfel seht ihr, wo die Maus gerade ist:
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rechts links vor hinter auf oder unter dem Kase.

. Ein Kind beginnt zu wurfeln.

. Dreht nun eure Kartchen blitzschnell um und sucht das dazu

passende Maus-Kartchen. Findet ihr die Maus, dann legt sie

schnell ins Mauseloch. Ruft dabei: ,,Maus zu Haus!“



6. Wer es am schnellsten schafft, darf
das Maus-Kartchen vor sich hinlegen,
ein neues vom Stapel nehmen
es verdeckt hinter sich legen.

Nun haben alle wieder 5 Kartchen.

7. Eine neue Runde beginnt. Alle drehen ihre Kartchen wieder

um und es wird neu gewdurfelt.

8. Achtung: Die Katze kann tberall lauern.
Entdeckt ihr beim Umdrehen eine Katze, so legt ihr sie
blitzschnell auf das Mauseloch. Lasst die Hand auf dem

Kartchen und ruft: ,,Maus komm raus!*

9. Jetzt mussen alle schnell ihre Hand auf die Hand des

Kindes legen, das eine Katze abgelegt hat.

10.Das langsamste Kind muss ein Kartchen, das vor ihm liegt,
in den Stapel zurlck legen. Hat es noch keines, muss es 5
Hampelmanner machen. Das Katzen-Kartchen wird auch in

den Stapel gelegt.

Gewonnen hat, wer 5 Maus-Kartchen vor sich liegen hat.



