Wurfelkarte

Am Morgen ...

Am Vormittag ...

Zu Mittag ...
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Am Abend ...

In der Nacht ...

Am Nachmittag ...



Fang die Tageszeit
Spielanleitung

1.

Legt die 16 Kartchen verdeckt

vor euch hin.

. Das kleinste Kind beginnt und wurfelt.

. Lest auf der Wurfelkarte:

Welche Tageszeit ist gesucht?

. Das Kind, das an der Reihe ist,

dreht eine seiner Karte um.

. Wenn es die gesuchte Karte gefunden

hat, darf es die Karte behalten und

erneut wurfeln.

. Wenn nicht, wird die Karte umgedreht.

Das nachste Kind wurfelt und spielt.

. Gewonnen hat, wer die meisten

Kartchen hat.




