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Reise durch die Epochen

Thema

Im Bereich Geschichte haben Lernende hdufig das Gefuhl, immer wieder neue, unverbundene
Themen zu behandeln, ohne einen kumulativen Lernfortschritt zu erzielen. Ohne Orientierung in
der historischen Zeit bleibt das erworbene historische Wissen weithin unvernetzt und kann nicht
fUr weiteres Lernen genutzt werden. Als ,,frages Wissen' wird es dann rasch vergessen. AuBer-
dem bendtigen die Lernenden historische Orientierungskompetenz nicht nur auf dem speziellen
Gebiet des historischen Lernens, sondern im Zusammenhang mit vielen Aspekten ihrer Lebens-
welt, die historischen Charakter fragen. Die Lerneinheit ,,Orientierung in der Geschichte* gibt
Anregungen und Hilfen fUr das eigenstéindige Festigen und Uben der Orientierungskompetenz
in der historischen Zeit. Das Uben wird im Geschichtsunterricht oft vernachléssigt. Das hier vorge-
stellte Konzept und die Materialien dienen der kontinuierlichen Erweiterung und Vertiefung der
chronologischen Orientierungskompetenz, die als Voraussetzung fur erfolgreiches historisches
Lernen gilt. Die Hinwendung zur chronologischen Orientierungskompetenz bedeutet nicht, dass
damit andere Kompetenzen als weniger wichtig betrachtet werden.

Das Spiralcurriculum ist schulstufentbergreifend mit der Grundschule abgestimmt, wo die Ler-
nenden bereits das Hilfskonzept der ,,10 historischen Epochen* mit je zwei typischen Merkmalen
sowie ein der Epoche zugeordnetes Bild(lcon) kennen lernen. Die Orientierung an der maB-
stabgerechten Zeitleiste ist einer der zentralen Lernpfade, den die Grundschule beschreitet,
um eine elementare chronologische Orientfierungskompetenz im Zeitraum zwischen der frGhen
agyptischen Hochkultur (ca. 3.000 v. Chr.) und der Gegenwart zu erwerben. In der Mittelschule
wird die Grundkompetenz der Orientierung in der historischen Zeit aufgegriffen und durch neue
geschichtliche Inhalte erweitert. Das bereits seit der Grundschule bekannte Epochenraster wird
aufgegriffen und vertieft, sodass neues Wissen an Bekanntes anschlieBen kann und die Lernen-
den den Lernfortschritt konkret erfahren k&énnen. Zugleich beginnen sie, die Funktion des Epo-
chenrasters als Hilfsmittel zu reflektieren.

Daneben wurden Lernmittel entwickelt, welche die Orientierung in der Zeit auf spielerischem
Weg Uben und festigen. Spiele haben den Vorteil, dass sie neben der kognitiven auch die emo-
tionale Ebene ansprechen. Das Zuordnen, Uben, Festigen und Wiederholen von Ereignissen,
Personen, Quellen, historischen Karten und Begriffen erfolgt so auf eine packende, intrinsisch
motivierte Weise.

Zeitleisten sind Basisinstrumente zur Orientierung in der historischen Zeit. Sie ermdglichen es, Ord-
nung in das geschichtliche Material zu bringen.

Das Besondere an den beiden Zeitleisten in dieser Lerneinheit ist, dass sie maBstabgerecht ent-
wickelt wurden. Dadurch sind die unterschiedlichen Ladngen von Epochen und Entwicklungen
konkret wahrnehmbar. Die erste Zeitleiste ist im MaBstab 1:10 (1 cm = 10 Jahre) angelegt und
umfasst die Epochen 3 bis 10. Um die vielen Ereignisse und Entwicklungen der vergangenen 150
Jahre darstellen zu k&dnnen, wurde die zweite Zeitleiste fUr die Epochen 6 bis 10 im MaBstab 1:1
(1 cm =1 Jahr) angelegt.
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Lernverstandnis

Die Ziele der Lerneinheit orientieren sich an den Kompetenzzielen des Faches Geschichte.

Die Inhalte sind auf das neue Geschichtsbuch ,,zeitreise. Ausgabe fUr Sudtirol” abge-
stimmt.

Sie ermdglichen thematische Zusammenhdnge zu erkennen und sind fallweise auch fach-
Ubergreifend dargelegt.

Interessen, Fahigkeiten, Vorkenntnisse und unterschiedliche Kompetenzniveaus der Schi-
lerinnen und Schuler werden berUcksichtigt.

Selbstverantwortung, Selbststandigkeit und Entscheidungsfahigkeit werden gefdrdert.
Angebote und Aufgabenstellungen sind handlungsorientiert.
Die Lerneinheit bietet Schulerinnen und Schilern
* Wahlmdglichkeit zwischen verschiedenen Materialien
®* Wahl der zeitlichen Reihenfolge
* Wahl zwischen offenen und geschlossenen Aufgabenstellungen
Die Lerneinheit férdert Arbeitstechniken.
Die Lerneinheit ermoglicht sprachliche, grafische, auditive und visuelle Zugdnge.

Die Lerneinheit bietet Gelegenheiten zum kooperativen Lernen.



Reise durch die Epochen

Didaktische Hinweise

Die Zeitleiste sollte gut sichtbar im Klassenraum angebracht sein. Sie ermdglicht den Schu-
lerinnen und Schulern, den Lauf der Zeit sinnlich wahrzunehmen und sich so diesen besser
vorstellen zu kdnnen.

Mit der Zeitleiste kdbnnen Schulerinnen und Schiler auch sehr gut das Nebeneinander
von geschichtlichen Ereignissen und Entwicklungen wahrnehmen. Das ist wichtig, weil die
Inhalte in der Regel nacheinander durchgenommen werden.

Zeitleisten kdbnnen nach Regionen unterteilt werden: Weltgeschichte, Europdische Ge-
schichte, Landesgeschichte und Ortsgeschichte.

Leitleisten kdbnnen auch nach den vier Grundkategorien der Geschichte untergliedert
werden: Gesellschaft, Wirtschaft, Herrschaft und Kultur.

Leitleisten kdbnnen mit unterschiedlichen Darstellungsmitteln gestaltet werden, mit Begrif-
fen, LeitsGtzen, Symbolen, Karten und Bildern.

Unterhalb der Zeitleiste kdnnen Lernplakate befestigt werden.

Bei jedem neuen Thema sollte der Geschichtsunterricht auf die Zeitleiste und das damit
verbundene Epochenraster, das die Lernenden aus der Grundschule kennen, Bezug neh-
men und somit die Orientierungskompetenz stdrken und festigen.

In jedem Schuljahr sollten zwei eigene Sequenzen (zum Beispiel drei Stunden zu Beginn
und drei am Ende des Schuljahres) mit der Lerneinheit erarbeitet werden, wobei das mit
der Wiederholung der Unterrichtsinhalte verknUpft werden kann.

Die Spiele sind gemdaB den verschiedenen Klassen der Mittelschule gestuft, was bei der
Auswahl der Spiele durch die Lehrperson oder die Schulerinnen und Schiler beachtet
werden sollte. Eine Variante des Spiels ,,GroBer Preis* ist klassenstufenUbergreifend konzi-
piert.

Das Spiel ,,Bilder ordnen® eignet sich auch als Diagnoseinstrument fUr die Lehrperson, um
das Temporalitdtsbewusstsein der Lernenden zu bestimmen.

Vor Beginn der Arbeit mit den Schuilerinnen und Schilern empfiehlt es sich, das gesamte
Material gemeinsam zu sichten und offene Fragen zu kldren.

Die Lehrperson macht deutlich, welche Kompetenzen erworben werden.
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I Reise durch die Epochen

Kompetenzziele

Mit dieser Lerneinheit wird das Erreichen der Kompetenzziele im Fach Geschichte gemdaB den
Rahmenrichtlinien fUr die Grund- und Mittelschule in SUdtirol geférdert. Im Detail werden mit
dieser Lerneinheit folgende Lernziele erreicht:

Die SchUler und Schulerinnen kdbnnen:

12

die Bilder (Ilcons) den Epochennamen zuordnen
die Bilder (Ilcons) — und damit die Epochen —in der richtigen Reihenfolge anordnen

den Bildern (Icons) und Epochennamen grundlegende Merkmale und gegebenen-
falls die historische Person (bzw. das historische Bauwerk usw.) zuordnen

in einfachen Darstellungen und Abbildungen die bekannten ,,Epochen-Merkmale”
identifizieren und begrindet der richtigen Epoche zuordnen

neue geschichtliche Inhalte — sofern sie mit dem erworbenen Epochenraster er-
schlieBbar sind — begrindet einer Epoche zuordnen

ausgehend von der individuellen und der Familiengeschichte mit der Zeitleiste umge-
hen sowie erste Einblicke in die Funktion von Zeitleisten und historischen Periodisierun-
gen (Epochen) gewinnen

historische Sachverhalte, die ihnen in- und auBerhalb des Unterrichts begegnen, ein-
ordnen und das vorhandene historische Wissen nutzen
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Beschreibung der Dokumente und Materialien

Kompetenzziele
Das Dokument gibt die Kompetenzziele an, die mit der Lerneinheit erreicht werden.

Spiralcurriculum

Das Spiralcurriculum fur die Grund- und Mittelschule in SUdtirol versteht sich als Epochenkonzept
mit den kennzeichnenden Bildern (lcons) und zundchst je zwei (Grundschule) grundlegenden
Epochenmerkmalen.

Vorlage fir den Arbeitsplan

Der Arbeitsplan gewdhrt den Lehrenden und Lernenden die Ubersicht Uber den Lernverlauf und
hilft beim Zeitmanagement.

Ubersicht Auftragskarten
Lehrende und Lernende erkennen rasch, welche Auftrége zu erledigen sind.

Avuftragskarten

Die Auftragskarten sind nummeriert. Die beigelegte CD ermdglicht Anpassungen an die BedUrf-
nisse vor Ort oder auch fUr die innere Differenzierung.

Materialien

Die Spiele sind in der Regel gemdaB den drei Klassenstufen unterteilt und als solche auch ge-
kennzeichnet.

Leitleiste

In der maBstabgerechten Zeitleiste ist das Epochenkonzept des Spiralcurriculums umgesetzt. Es
ist farblich auf das Epochenkonzept von ,,zeitreise. Ausgabe fur Sudtirol* abgestimmt.

13
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Suchbild Antike
Was gehort nicht hierhere

Suchbild Antike
Losungsblatt

Suchbild AufklGrung
Was gehort nicht hierher?

Suchbild Aufkldrung
Loésungsblatt

Suchbild Europa und die Welt
Was gehort nicht hierher?

Suchbild Europa und die Welt
Losungsblaft

GroBer Preis
Raster mit den Kategorien und der
Punktezahl

Histor-X2 |
Antike — Mittelalter

Histor-X¢ |
L&sungen

Suchbild

Histor-X

Ubersicht Kopiervorlagen

Histor-X2 |l
FrUhe Neuzeit bis Industrialisierung,
Nationalismus, Imperialismus

Histor-X2 |l
L&sungen

Histor-X2 llI
Erste Halfte des 20. Jahrhunderts bis
zur Gegenwart

Histor-X2 Il
L&sungen

Kettenquiz |
L&sungen

Kettenquiz Il
L&sungen

Kettenquiz llI
L&sungen

Ubersicht Auftragskarten

Kettenquiz

Ubersicht Anleitungen fir moderierte Spiele

Bilder ordnen

GroBer Preis
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Anleitungen fur moderierte Spiele

Bilder ordnen

Ziel Lernende ordnen laut denkend die Bilder aus unterschiedlichen Epochen
und begrinden ihre Zuordnung.

Mitspieler Gesamte Klasse oder kleinere Gruppe von funf bis sechs Lernenden
Dauer Je nach GruppengréBe zwischen 10 und 15 Minuten
Bendtigtes Material Fertiger Satz von Bildkarten

DurchfUhrung Die Lernenden bilden einen Kreis. Die Bildkarten liegen in der Mitte auf dem
Boden und sind gut sichtbar.

Teil 1: Ein Bild wahlen

Die Lehrperson stellt die Aufforderung in den Raum: Wdahle ein Bild aus, das du mit ,,Geschich-
te" in Verbindung bringst. Wahrend du das Bild aus der Mitte holst, erzdhlst du uns, warum du es
gewdahlt hast.

Die Lernenden holen sich einzeln und nacheinander ein Bild und teilen der Gruppe mit, wes-
halb sie es ausgewdhlt haben. Wenn alle ein Bild genommen haben, ist der erste Teil des Spiels
beendet.

Teil 2: Bilder ordnen

Die Bilder sind wieder in der Mitte des Kreises. Die Lernenden werden von der Lehrperson aufge-
fordert: ,,Ordnet die Bilder." Sie sollen nun die Bilder zeitlich oder nach RGdumen oder nach an-
deren plausiblen Gesichtspunkten ordnen. Wahrend des Ordnens begrinden sie inr Vorgehen.
Wenn die Bilder zugeordnet sind, ist das Spiel beendet.

Anmerkungen:

Diese beiden Spiele eignen sich gut zu Beginn eines Schuljahrs, da sie der Lehrperson Aufschluss
darUber geben, was die Lernenden unter Geschichte verstehen und wie gut ihre Kompetenz
zur chronologischen Orientierung in der Zeit entwickelt ist.

GrofB3er Preis

Ziel Sicherung von Kenntnissen bei gleichzeitiger Schwerpunktsetzung auf die
Orientierung in der Zeit

Mitspieler gesamte Lerngruppe in zwei groBen Gruppen aufgeteilt,
Moderator (Lehrperson)

Dauer 1 Unterrichtsstunde (ca. 50 Minuten)

Bendtigtes Material Fragekarten, sortiert nach Kategorien; Raster mit Kategorien und Punkten,
dreimal kopiert, je eines fur den Moderator und die beiden Gruppen, damit
bereits gewdhlte Fragen durchgestrichen werden kénnen

DurchfUhrung Die Klasse wird in zwei konkurrierende Teams eingeteilt; es empfiehlt sich,
auf ausgewogene Leistungsgruppen zu achten. Ein Teamleiter wird inner-
halb der Gruppe bestimmt.

An der Tafel wird eine Tabelle fUr den Punktestand vorbereitet. Welche
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Beispiel

Joker

Risiko

Sieger

Anmerkungen

Gruppe beginnt, wird ausgelost. Das erste Team wahlt eine Kategorie und
die gewUnschte Punktezahl, die von 100 bis 600 reichen kann. Je hdher die
Punktezahl, desto schwieriger ist die zu |I6sende Aufgabe. Der Moderator
liest die Fragestellung vor oder zeigt dem Team die Quellen/Karten. Das
Team muss nun auf zwei Dinge achten:

1.  Um welche(n) Begriff(e), Ort, Person, Quelle usw. handelt es sich?
2. Welcher ,Epoche" aus dem Epochenraster ist die Losung zuzuordnen?

+Erwurde 2012 zum zweiten Mal zum Prasidenten der USA gewdhlt";
Antwort: ,Barack Obama; Gegenwart*

Eventuell sollte ein Zeitlimit (z. B. 1 Minute) festgelegt werden.

Das spielende Team gibt durch den Teamleiter eine Antwort. Ist die Antwort
richtig, erhalt das Team die volle Punktezahl. Stimmt nur ein Teil der Antwort,
bekommt das spielende Team die halbe Punktezahl und das konkurrieren-
de Team darf mit einer richtigen Antwort um die andere Halfte der Punkte
spielen. Ist die Antwort in beiden Teilen falsch, darf das konkurrierende
Team antworten und erhdlt so die Méglichkeit, die halbe Punktezahl zu
erzielen.

Die Punktezahl geht ohne Frage an das Team, welches das entsprechende
Feld gewdahlt hat.

Das spielende Team kann Punkte sefzen, mindestens die vorgesehenen,
hochstens das Doppelte der vorgesehenen Punkte (Beispiel: Die Risikofrage
versteckt sich hinter den 200 Punkten. Es mUssen mindestens 200, hdchstens
dUrfen aber 400 Punkte gesetzt werden). Das Risiko besteht darin, dass bei
einer fehlernaften Antwort die Punkte vom Gesamtpunktestand abgezo-
gen werden. Stimmt nur ein Teil der Antwort, wird die Hdlfte der gesetzten
Punkte abgezogen. Bei einer Risikofrage fallt das Mitraten durch das geg-
nerische Team aus.

ist am Ende das Team mit den meisten Punkten.

Die Lernenden erhalten einen Uberblick Uber ihre Kompetenz, sich in der historischen Zeit zu ori-
entieren. Durch die Auswahl der verschiedenen Schwierigkeitsstufen entscheiden sie selbst, wie
viel sie sich zutrauen. Der Wettbewerbscharakter involviert die ganze Lerngruppe und férdert

die Teamarbeit.
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’ Reise durch die Epochen

Vorlage fur den Arbeitsplan

[\ e | 8 4 1= 3PP

Datum Titel Titel der Karte Auftrage \

Woran hast du gearbeitet?

® Schreibe in die vierte Spalte die Nummern der erledigten Auftrage.
*  Hake ab, wenn du ALLE Aufiréige einer Karte erledigt hast.
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2: Warum wurde die europdische Ge-
schichte in ,,Antike", Mittelalter" und ,,Neu-
zeit" unterteilte

I: Um sich in der Vergangenheit besser
orientieren zu kdnnen.

2: Warum ist es schwierig, die Anfangs-
und Enddaten einer Epoche genau festzu-
legen?e

I: Sie sind nicht immer eindeutig und oft
von Erdteil zu Erdteil unterschiedlich.

2: Wer war nach dem Glauben der Agyp-
ter die einzige Verbindung zwischen der
Welt der Gotter und jener der Menschen?

I: Der Pharao

2: Wie gelang es den Agyptern, trockenen
WUstensand in fruchtbares Ackerland zu
verwandeln?

I: Die Nillberschwemmungen brachten
den fruchtbaren Schlamm, den sie fUr inre
Felder brauchten.

2: Wodurch bestand ein Zusammenhalt
zwischen den Bewohnern der verschiede-
nen griechischen Poleis?

I: Durch Handel und gemeinsame Sprao-
che, Religion und Brduche.

¢: In welchen Bereichen sind die griechi-
schen Errungenschaften heute noch vor-
bildhafte

I: Sie dienen als Vorbilder in Kunst, Kultur,
Medizin, Philosophie und Naturwissen-
schaften, Politik (Demokratie) und Ge-
schichtsschreibung.

2: Welches ,,Machtwort" konnte ein Volks-
tribun im Senat sprechen?

18

Losungsblatt: Kettenquiz
I: Veto

2: Welche Spuren der Rdémer finden wir
heute noch in Stdtirole

I: StraBen, Gebdude, Meilensteine, ladini-
sche Sprache.

2: Wer war der erste Kaiser in Westeuropa
nach dem Untergang des Westrémischen
Reiches?

I: Karl der GroBe

2: Wo entstanden im Mittelalter die meis-
ten Stadte?

I: An Wegkreuzungen, bei alten romischen
Siedlungen, neben Kldstern und Burgen,
an Furten und Hafen.

2. Wie gelang es den Portugiesen und
Spaniern, neue Seewege und Lander zu
entdecken?

I: Sie lernten die Stellungen der Gestirne,
lieBen verldssliche Karten erstellen und
bauten einen neuen Schiffstyp.

¢: Wer entdeckte 1492 den Seeweg nach
Amerikae

I: Christoph Kolumbus

2: Warum gibt es eine katholische und
eine evangelische Kirche?

I: Weil Martin Luther mit den Missst&nden
der katholischen Kirche unzufrieden war
und seine Anhdanger sich von ihr abspalte-
fen.

2: Was unternahm die katholische Kirche
gegen die Ausbreitung der Reformation?

I: Sie startete die Gegenreformation, unter



anderem mithilfe der Jesuiten.

2: Welchen Beinamen gab sich
Ludwig XIV.2

I: Sonnenkdnig

2: In welchem Land entstand die erste mo-
derne Demokratie?2

I:In den Vereinigten Staaten von Amerika.

¢: Gegen welche Besatzer kdmpften die
Tiroler unter Andreas Hofere

I: Gegen die Franzosen unter Napoleon
und die mit ihnen verbUndeten Bayern.

2: Wie hieB der italienische ,,eroe dei due
mondi‘?e

I: Giuseppe Garibaldi

¢: Wie verdnderten Maschinen die Arbeits-
bedingungen der Menschen?

I: Die Menschen waren leicht zu ersetzen;
sie mussten sich den Bedingungen der Ma-
schinen anpassen.

¢: Wie nennt man die schwierige Situation
der Fabrikarbeiter im 19. Jh. und die Fol-
gen derselben?

I: Soziale Frage

2: Aus welchen Grunden erwarben die In-
dustriemdchte Kolonien?

I: Um sich billige Rohstoffe und gunstige
Absatzmdrkte zu sichern.

2: Was war der Ausloser des Ersten Welt-
krieges?

i I
I Reise durch die Epochen

I: Die Ermordung des Thronfolgers von Os-
terreich Ungarn in Sarajewo.

2: Wer war der AnfUhrer der sozialistischen
Revolution in Russland?

I: Lenin

2: Welche Bewegung fUhrte Benito Musso-
lini als Duce an¢

I: Den Faschismus in Italien

¢: Die SUdtiroler Bevoélkerung sollte 1939
zwischen der Abwanderung nach
Deutschland und der Beibehaltung der
italienischen Staatsburgerschaft wahlen.
Wie hieB3 diese Wahlimdglichkeit?

I: Option

¢: Wie hieB3 die Protestbewegung einiger
Studenten gegen den Nationalsozialismus
und wer war deren bekannteste Verfech-
terine

I: Die WeiB3e Rose, Sophie Scholl

¢: Mit welchen Ereignissen endete der Kal-
te Krieg?

I: Mit dem Fall der Berliner Mauer und der
Auflésung der Sowjetunion.

2: Womit beendeten die USA den Krieg
gegen Japane

I: Mit dem erstmaligen Einsatz von Atom-
bomben als Kriegswaffen.

2: Was versteht man in Sudtirol unter der
Forderung ,,Los von Trient*2

I: Die Forderung einer Provinz-Autonomie
fOr Sodtirol
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History-X 1. Klasse

1. . . 2. a) Die Grdafin von Tirol Margarete Maul-
a) Z_W|§chen den F]ussen Euphrat und tasch schenkt die Grafschaft den
Tigris entsteht die Hochkultur der
Habsburgern.
Sumerer.
b) Die Agypter entwickeln eine eigene b) Die Grafen von Tirol weiten ihr Herr-
Schrif’rgyp 9 schaftsgebiet aus. Man spricht nun
’ erstmals von der Grafschaft Tirol.
3. | a) Karthagos Feldherr Hannibal setzt 4.
,TIIT 37 Knegselefomen uber d'..e . a) Der Sage nach wird in diesem Jahr
pen, um den Feind Rom zu Uberlis- . ..
.. die Stadt Rom gegrindet.
ten und zu bekdmpfen.
b) Agypten wird Teil des Rémischen o) Egggé?gﬁgjeﬁgfle nach den
Reiches. Kleopatra ist die letzte
agyptische Herrscherin.
5. 6. | @) Der christliche Frankenk&nig Karl
wird in Rom vom Papst zum rémi-
a) Die Pyramiden von Gizeh werden schen Kaiser gekrént und erneuert
gebaut. das romische Kaisertum in Europa.
b) ,Otzi" wurde ermordet. b) Grindung des Benediktinerordens,
der fUr das mittelalterliche Mdnchs-
leben vorbildlich wird.
/. 8. | a) In Athen entwickelt sich die erste
a) Alexander der GroBe grundet die Demokratie.
Stadt Alexandria wdhrend seines
Feldzuges. b) Die Griechen beginnen mit der
Grindung von Kolonien an den
b) Das Kénigreich Rom wird Republik. KUsten des Mittelmeeres und des
Schwarzen Meeres
9. 10.

a) Das Westromische Reich zerfdallt.

b) Das Ostromische Reich wird erobert.

a) Jesus wird in Betlehem geboren.

b) Beginn des Prinzipats des Augustus.
Aus der romischen Republik wird
eine Monarchie.
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2a

2b

6a

6b
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10a

10b

3b

3a
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8a

7b
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40

4b

5a

1a
b

Sb

n. Chr.
| 476 | 529 | 800 | 1248 | 1363 | 1453

v. Chr.

0

| 500 | 331 | 218 | 30 | 27 |

um 750

3300 | 3000 | 2500 |
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Losungsblatt: History-X 1. Klasse
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History-X 2. Klasse

1. 2.
a) Kolumbus macht sich mit 3 Schiffen
auf die Suche nach der Westroute a) Die Bauernkriege beginnen.
nach Indien.
b) Francisco Pizarro erobert das Inka-
b) Marfin Luther verfasst 95 Thesen ge- reich.
gen den Ablasshandel.
3. 4,
. . . a) Im Reich der Habsburger wird die
a) Lu.dW|g XIV. wird Kénig von Frank- Schulpflicht eingefthrt.
reich.
b) Der 30-éhrige Krieg beginnt. b) Maria Theresia von Osterreich wird
geboren.
S. iy . o 6.
a) 13 britische Kolonien erkl@ren in
Nordamerika ihre Unabhdngigkeit. a) Die Franzosische Revolution beginnt.
b) Die franzésische Nationalversamm- b) James Watt entwickelt eine leis-
lung erklart die Menschen- und tungsstarke Dampfmaschine.
BUrgerrechte.
/. 8.
a) Napoleon krént sich zum Kaiser der a) Anqreos Hofer wird in Mantua hin-
gerichtet.
Franzosen.
b) Tirol f&lit voribergehend an Bayern. b) In Wien findet der Kongress zur Neu-
ordnung Europas statt.
9. 10.

a) Die Brennerbahnlinie wird eréffnet.

b) Franz Joseph wird Kaiser von Oster-
reich.

a) Das Kénigreich Italien wird ausgeru-
fen.

b) Das Deutsche Reich wird gegrindet.
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Losungsblatt: History-X 2. Klasse
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’ Reise durch die Epochen

History-X 3. Klasse

1 2.

a) Ende des Ersten Weltkriegs q) Machtergreifung Hitiers

b) Wannsee-Konferenz b) TAer;schIog auf das World Trade Cen-
3. 4

a) Grundung der UNO a) Erstes Autonomiestatut

b) Attentat in Sarajewo b) Beginn des Zweiten Weltkriegs
5 6

a) Kundgebung von Sigmundskron a) Oktoberrevolution in Russland

b) A’rombomber)obwurf auf Hiroshima b) Option in Sudtirol

und Nagasaki

7 8.

a) Offnung des Eisernen Vorhangs a) ,Feuernacht*

b) Weltwirtschaftskrise b) Mussolinis Marsch auf Rom
9 10.

a) Kubakrise a) Grindung der EWG

b) Italien wird Republik b) Zweites Autonomiestatut
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Losungsblatt: History-X 3. Klasse
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