
“Was dem Einzelnen nicht  
möglich ist, das vermögen viele.“
Friedrich Wilhelm Raiffeisen 
(1818 - 1888)

Raiffeisen  
Social Room
Ein erlebnisreiches Spiel über  
die Welt der Sozialgenossenschaften



Spielablauf

Der/Die Moderator*in gibt der Schulklasse eine 
kurze Einführung in das Genossenschaftswesen 
und in das Spiel, teilt die Schüler*innen in Klein-
gruppen auf und weist jeder Kleingruppe eine 
Rolle zu. Im Rahmen des Spiels durchlaufen die 
Kleingruppen den Lebenszyklus eines Menschen 
(Parcours) über verschiedene Sozialgenossen-
schaften (Stationen) und schließen das Spiel mit 
einem Quiz und einer gemeinsamen Reflexion ab. 

Organisatorisches

Zeitraum:  
24. Oktober bis 15. Dezember 2023
Spielorte: 6 Schulen der Oberstufe in den 
Orten Bozen, Meran, Brixen,  
Bruneck, Sterzing und Schlanders 

Dauer: 2 Unterrichtseinheiten

Anmeldung

Die Anmeldung der Schulklassen für die Teilnah-
me am Spiel erfolgt schriftlich an die E-Mail- 
Adresse soziales@raiffeisenverband.it mittels  
Anmeldeformular bis zum 15. Oktober.   
Anmeldungen werden in der Reihenfolge ihres  
Eingangs berücksichtigt.  
Die Spiele finden in der jeweiligen Schule, die sich 
angemeldet hat, statt. Voraussetzung für die Ab-
haltung eines Spieles ist ein angemessen großer 
Raum in der Schule und technische Hilfsmittel wie 
Beamer, Leinwand und Flipchart. 

Kontakt

Kathrin Gschleier  
kathrin.gschleier@raiffeisenverband.it 
Tel. 0471 945 410
Sarah Watschinger  
sarah.watschinger@raiffeisenverband.it 
Tel. 0471 945 309

Ziel 

Junge Menschen lernen im 
Genossenschaftsspiel auf unterhaltsame und 
interaktive Weise diese Unternehmensform 
kennen. Sie erfahren mehr über ihre Leistungen 
und Angebote, ihren gesellschaftlichen Auftrag 
und ihre Bedeutung für die Allgemeinheit. 
Darüber hinaus erhalten sie Einblick in soziale 
Tätigkeitsfelder und die vielfältigen Berufsbilder 
einer Sozialgenossenschaft. 

Zielgruppe

Der Raiffeisen Social Room richtet sich an 
Schüler*innen der Oberstufe in Südtirol, 
mit Fokus auf die 4. und 5. Klassenstufe. 
Das Planspiel sensibilisiert sie für die 
Bedeutung der sozialen Arbeit und der 
Sozialgenossenschaften, im Rahmen von 
Praktika und freiwilligen Landeszivildiensten 
können sie nach dem Planspiel erste 
Berufserfahrungen im Dritten Sektor sammeln.

Der Raiffeisen Social Room ist ein  
erlebnisreiches Spiel zur Vermittlung von 
Wissen rund um das Genossenschaftswe-
sen. Der Name „Raiffeisen“ steht für den 
Mitbegründer der Genossenschaftsidee  
und Sozialreformer Friedrich Wilhelm  
Raiffeisen (1818 - 1888), sowie dessen enge 
Verbindung von Wirtschaft und Sozialem.
 
Beim Genossenschaftsspiel Raiffeisen Social 
Room treffen junge Menschen auf die meist 
noch unbekannte Welt der Sozialgenossen-
schaften.



Die Welt der  
Raiffeisen-  
Sozialgenossen-
schaften 

Arbeitsintegration & Beeinträchtigung

Bildung & Kultur

Gesundheit & Rettung 

Kinder & Jugendliche 

Senioren

Weltladen


