
Folgende Produkte können erstellt werden:

Eine ausführliche Übersicht über mögliche Handlungsprodukte bietet Klippert (2001). Sie 

sind in der folgenden Tabelle zusammengefasst:

Arbeitsblätter Grafik Rätsel

Ausstellung Hearing Referat

Bericht Hörspiel Rollenspiel

Bild Interview Schaubild

Bilderbuch Kalender Silbenrätsel

Bildgeschichte Karikatur Sketch

Brief Karteikarten Talkshow

Cartoon Kommentar Test

Collage Kreuzworträtsel Theaterspiel

Comic Leserbrief Zeitungsartikel

Computerpräsentation Lesung Tonreportage

Computersimulation Litfasssäule Tribunal

Demonstrationsversuch Mappe Übung

Diagramm Modell Videofilm

Diaserie Moritat Vortrag

Diskussion Pantomime Wandtext

Druck Plakat Wandzeitung

Entscheidungsspiel Planspiel Werbespot

Experiment Pro-Contra-Debatte Würfelspiel

Flugblatt Puppenspiel Zeichnung

Folie Puzzle Zeitung

Fragebogen Quartett

Freier Text Quiz

Gedicht Radiosendung


