Material

Eine vollständige Materialausstattung zum Thema Magnetismus kann es nicht geben. Je nach Gegebenheiten wird man das Thema nur anschneiden können, es sehr vertiefen oder andere Materialien als die vorgeschlagenen einsetzen. Die Kinder können sicherlich einiges mitbringen, anderes wird der Lehrer besorgen müssen. Zu einer gemeinsamen Planung mit Schülern gehört es, Absprachen zu treffen und Aufgaben zu teilen.

Die folgende Übersicht bietet einen ungefähren Einblick, was man benötigen könnte.

· Zur Dokumentation der Ergebnisse sind ein Lerntagebuch (Forschertagebuch, Heft, ...), verschiedene Stifte, (Kleber, Scheren) bedeutsam. 

· Karteikästen (Ringbücher) und verschiedene Aufbewahrungsbehälter halten Ordnung.

· Für alle Versuche sind Magnete verschiedener Formen und Größen unerlässlich.

· Außerdem sind je nach Auftragskarte folgende Materialien nützlich:

	Karte
	Material

	Deckblatt
	

	A-01 Magnete herstellen (Magnetisieren)
	Nagel

	A-02 Magnetkraft aufheben (Entmagnetisieren)
	Kerze, Zündhölzer, Zange, Nagel

	A-03 Anziehungskräfte (beidseitig)
	Faden, Nagel

	A-04 Ein einfacher Kompass (Erdmagnetfeld)
	Büroklammer aus Metall, Klebeband

	A-05 Schwebende Magnete (Abstoßung)
	Styroporstück, Zahnstocher, Stift, Glasröhrchen (Reagenzglas o. ä.)

	A-06 Wie stark sind Magnete? (Stärke)
	Büroklammer aus Metall, Lineal

	A-07 Magnetmuster (Feldlinien)
	flüssiger Honig (Sirup), Eisenspäne (kleinste Nägel), durchsichtige Dose

	A-08 Erfindung Metallsuchgerät
	Teller, Sand, Gegenstände (z.B. Murmeln, Radiergummi, Wollreste, kleine Nägel, Büroklammern, ...)

	A-09 Wer zielt gut?
	Papier, Nägel, Gläser unterschiedlichsten Durchmessers

	A-10 Erfindung Münzsortierer
	Pappe, Klebestreifen, Münzen

	A-11 Magnet-Bekanntschaft (Polverhalten)
	Plastikauto, Gummibänder

	A-12 Magnetkraft (Ortsbestimmung Pole)
	Büroklammer aus Metall, Faden

	A-13 Einhaken
	Glas, Knete, Büroklammer aus Metall, Korken, Draht, Wasser

	I-01 Erfinde einen eigenen Versuch
	?

	I-02 Hüpfen
	Pappe

	I-03 Schieben
	-

	I-04 Klammerkette
	Büroklammern aus Metall

	I-05 Nagel im Glas
	Glas, Nagel, Wasser

	I-06 Zaubertrick
	?

	I-07 Forsche! (Stoffdurchdringung)
	Pappe, Papier, Holzbretter, Glas, Wasser, ...

	I-08 Forsche! (Materialanziehung)
	2 Schachteln, Kleinteile

	I-09 So ein Durcheinander
	Nadeln, Knöpfe

	I-10 Spiele erfinden
	?

	I-11 Magnetmaschine
	?

	I-12 Forsche! (Magnete im Alltag)
	?

	I-13 Schweben
	Tasse, Faden, Büroklammer

	I-14 Einparken
	Auto, Gummibänder, Pappkarton

	L-01 So heißt es... (Magnetformen)
	

	L-02 So heißt es... (Magnetpole)
	

	L-03 Der Magnet Erde
	

	L-04 Magnetische Pole
	

	L-05 Erfindungen (Transrapid)
	

	L-06 Erfindungen (Kompass)
	

	L-07 Erfindungen (Schrottkran)
	


Um die Kartentypen: Anleitungskarten, Ideenkarten und Lesekarten zu unterscheiden, sind sie mit den Anfangsbuchstaben A, I, L benannt. Je nach Bedarf kann es hilfreich sein, sie auf unterschiedlich farbigem Papier auszudrucken.

