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KI – Künstliche Intelligenz
(ganz von Anfang an)



Eine sehr kurze (und unvollständige)

Geschichte der KI



© CC BY 2.5 Mogi Vicenti 2007 nach Wikipedia

©CC BY 2.5 Marsyas 2005 nach Wikipedia

Mechanismus von Antikythera (ca. 100 v. Chr.)



Alain Turing – Foto: computerhistory.org

Turing Test (1950)



CAPTCHA (2009): completely 
automated public Turing test to 
tell computers and humans apart



https://botor.no/

https://botor.no/


Das Chinesische Zimmer (1980)

Grafik zu John Searles Gedankenesperiment aus dem Jahre 1980
© CC BY 3.0 Wikicommons



KI spielt auf Sieg

Deep Blue besiegt Kasparov (1997)
© IBM

IBM Watson gewinnt Jeopardy (2011)
© IBM

Maschine schlägt Mensch: 2016 besiegte 
Google’s Machine Learning System AlphaGo 
den Weltmeister im Spiel Go.
Foto: Google





Wie funktioniert KI?



Wie viele Kreise, wie viele Quadrate?
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Symbol holen

Kreis

?

Kreiszähler + 1Quadratzähler + 1

Noch 
Symbole

?
Start StoppNein

Nein Ja

Ja

Algorithmus zur Formerkennung

Eckradius 
> X

Größe / 

Eckradius 
> X



Trainingsalgorithmus zur Formerkennung

X

Fehler > 
0

Startwert für
X und iStart

Training starten

Fehler < 
0

X = X –  i

X = X +  i

Stopp

Ja

Ja

Nein

Nein

Resultat

i = i / 2
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Gradient Descent

Backpropagation



Gradient Descent und Backpropagation
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KI-Verfahren

Nearest 
Neighbor

Support Vector 
Machine

Random Forest
Neuronal 
Network

Convolutional 
Neuronal 
Network

Generativ 
Adversarial 

Network

Diffusion 
Model

Generative 
Pre-Trained 
Transformer

Large 
Language 

Model

2012

2021



Neuronale Netzwerke

Eingangsei-
genschaften

Layer 1 Layer 2 Layer 3 Ergebnis



MNIST-Trainingsset
60.000 Trainingssamples,

10.000 Testsamples, 
28 x 28 px Graustufenbilder



NN für MNIST-Datensatz

Eingangseigenschaften Layer 1 Layer n Ergebnis
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Neuronale Netzwerke

Eingangsei-
genschaften

Layer 1 Layer 2 Layer 3 Ergebnis

x 0.57

+ 0.04
x 1.43x 0.27

+ 0.12

+ 0.24

+ 0.33

+ 1.24

+ 0.44

+ 0.17

- 0.26

+ 0.01

+ 0.42



Neuronale Netzwerke

Eingangsei-
genschaften

Layer 1 Layer 2 Layer 3 Ergebnis



Ethik der KI?



Einstellen oder nicht?

Nach Katharina Zweig: Ein Algorithmus kennt kein Taktgefühl. München 2019, S. 150ff

Jahre Expertise
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Weniger 
erfolgreiche 
Arbeitnehmer:innen

Erfolgreiche 
Arbeitnehmer:innen
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Kriminell oder nicht?

Nach Katharina Zweig: Ein Algorithmus kennt kein Taktgefühl. München 2019, S. 150ff

Sanftosan

K
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Bösartige Kriminelle

Unschuldige 
Bürger:innen

s.blikk.it/ki

https://s.blikk.it/ki
https://s.blikk.it/ki

	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15
	Folie 16
	Folie 17
	Folie 18
	Folie 19
	Folie 20
	Folie 21
	Folie 22
	Folie 23
	Folie 24

