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ERSTE SCHRITTE IN MINECRAFT

Die linke Hand wird so auf der Tastatur Bewegen Sie die (EIS langsam nach LD, (e, Halten Sie @ gedriickt, um (EafiraiEh
positioniert, dass sich: rechtsELENIinksE in ARG zu laufen. I
| K mittelfinger, auf@ befindet. Beobachten Sie, was iert.
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Thre EGIEIRET? passt nun die BTN Threr
B der CENTIGED auf der befindet.

neuen EEGIEITTE) an.

Der ¢TGP der rechten Hand Diese grundlegende B gung erfordert die

ruht auf der [0 (EEEED. CERCFETTS Nutzung von TEEERTR () (BTSS!
Der MR ruht ; ’
] P ten | Maustaste CHEEEBwird in der EEGEHREREES gespielt.

mit ihrem ,CIER" fokussieren.
bedient werden.

Wir schauen also mit den ,,[XT=m" unserer
SR in die Welt! |:|| ||:| &
@ Daaﬂs Mausﬂra Das RIS markiert dabei den Ort, den Sie -
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Schauen sie sich so lange weiter mit der(ES um,

bis Sie das Gefiihl haben, sichclr P TER ((Gedriicktlhalten)]
GO0 zu kénnen.
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BRETTER HERSTELLEN !

@ Das Inventar mit @ offnen.

@ In Minecraft zu einem Baum laufen.

W Den Blick auf einen Holzblock richten. @ Den Mauszeiger iiber dem Holz im Inventar
positionieren.

W Die linke Maustaste gedriickt halten,
bis der Block zerbricht. @ Mit einem Linksklick das Holz aufnehmen.
Nun kann das Holz mit der Maus im Inventar
bewegt werden.

B pas Holz aufsammeln.

B pen iger iiber ei
positionieren.

Handwerksplatz

B Wenn alles funktioniert hat, befindet sich
nun Holz im Inventar!

B Das Holz mit einem Linksklick im
Handwerksplatz ablegen.
Im Ergebnisplatz erscheinen Bretter.

B Die Maus iiber dem Ergebnisplatz
positionieren.

B Mit einem Linksklick die Bretter aufnehmen
und in einem leeren Inventarplatz ablegen.

ENDLICH EINE MERKBHNK !
@ Das Inventar mit [B offnen.
@ Stapel mit min. vier Brettern aufnehmen.

B Die Maus iiber einem Handwerksplatz
positionieren.

B Genau ein Brett mit einem Rechtsklick im
Handwerksplatz ablegen.

[ Diese Aktion fiir jeden der vier
Handwerkspldtze wiederholen.

@ Wenn die Werkbank im Ergebnisplatz
erscheint, diese aufnehmen.
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@ Die Werkbank in einem
Schnell hiplatz ableg:

@ Das Inventar schliessen.

| Die Werkbank mit dem Mausrad oder
der entspr. Nummerntaste anwahlen.

@ Den Blick auf ein leeres Feld richten.

@ Mit einem Rechtsklick die Werkbank
in der Welt platzieren.
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