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AnswerGarden

URL: answergarden.ch

Intention: 

• Brainstorming und Ideen sammeln 

• Feedback 

• Aktivierung von Vorwissen 

Anmerkungen: 

• schnell und unkompliziert

• ohne Registrierung 

• 4 versch. Modi: 
• Brainstorming: unbeschränkte Anzahl an Antworten und Mehrfachnennung möglich
• Classroom: unbeschränkte Anzahl an Antworten, aber jede Antwort kann nur einmal 

eingereicht werden
• Moderator: eingereichte Antworten müssen vom Moderator genehmigt werden, damit sie 

im AnswerGarden erscheinen
• Locked: keine neuen Antworten mehr möglich
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http://answergarden.ch/


Tricider

URL: tricider.com

Intention: 

• Brainstorming und Ideen sammeln 

• über die Ideen abstimmen 

• Aktivierung von Vorwissen 

• Rückmeldungen 

• Umfragen 

Anmerkungen: 

• schnell und unkompliziert

• keine Registrierung notwendig

• SuS benötigen nur den Link 
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http://www.tricider.com/


Feedbackr

URL: feedbackr.io (für die LP)

fbr.io (für die SuS) 

Intention: 

• Feedback

• Umfragen 

Anmerkungen: 

• LP muss sich im Vorfeld registrieren und eine Session erstellen

• Umfragen sind schnell erstellt

• SuS benötigen nur einen Projekt Code, müssen nicht registriert sein 

• Ergebnisse werden direkt präsentiert 
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http://www.feedbackr.io/
https://fbr.io/join


Pingo

URL: trypingo.com

Intention: 

• Brainstorming und Ideen sammeln 

• Einstieg

• Wiederholung 

• Feedback  

Anmerkungen: 

• versch. Fragestellungen möglich (Multiple-Choice-Fragen, Freitext, numerische 
Schätzfragen) 

• schnell und unkompliziert

• SuS müssen nicht registriert sein, benötigen nur einen Zahlencode

• Antworten können als Diagramm, Tagcloud, Histogramm dargestellt werden

• Man kann die Zeit (Dauer der Umfrage) fixieren 
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http://trypingo.com/de/


Plickers

URL: plickers.com

Intention: 

• Einstieg 

• Wiederholung 

• Feedback  

Anmerkungen: 

• LP muss sich registrieren und im Vorfeld QR-Codes erstellen 

• E-Partizipation mit nur 2 Geräten: 1 PC und 1 mobiles Gerät (mit Kamera) 

• Umfragen können gespeichert werden

30.03.2017 Web-Apps im Unterricht 6

http://www.plickers.com/


TodaysMeet

URL: todaysmeet.com

Intention: 

• Brainstorming, diskutieren und Ideen sammeln 

• Verbindung von Twitter und Chatraum 

Anmerkungen: 

• Nachrichten sind auf 140 Zeichen begrenzt 

• SuS müssen nicht registriert sein, benötigen nur einen Link

• Der Diskussionsverlauf kann gespeichert werden
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https://todaysmeet.com/


Etherpad

URL: edupad.ch

Intention: 

• kollaboratives Schreiben

• alle schreiben in 
Echtzeit (oder zeitversetzt) am selben Text 

Anmerkungen: 

• ohne Registrierung

• Grundfunktionen: Textfeld, Autorenübersicht, Chat 

• zusätzliche Funktionen: Import/Export, Versionsverwaltung 

• Jedes Etherpad hat eine eindeutige Adresse, diese entspricht der 
Zugriffsverwaltung. Jeder, der diesen Link besitzt, hat auch volle 
Schreibrechte an diesem Pad. 

• Alternativen: docs.blikk.it/index.html, zumpad.zum.de
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http://edupad.ch/
http://docs.blikk.it/index.html
http://zumpad.zum.de/

