
Mobiles Lernen: 
Rahmenbedingungen

Methodik-Didaktik

Raum als "3. Pädagoge"
Flexibles Mobiliar

Zusatzräume

Qualität der Lernaufgaben
Projektorientierter Unterricht

Eigenverantwortliches Lernen

Entsprechende Lehr- und 
Lernformen

Lehrer als Lerncoach

Schüler: vom Konsumenten 
zum Produzenten

Lernmaterialien
Multimedialer Content

Schulbücher digital

Strategien

Medienkonzept

Kritik - Argumentation

Fortbildung

Workshops, 
"Simulationsräume"

...

Welche Geräte?

Woher die Geräte? ...

Infrastrukturen

Internet mit hoher Bandbreite

Professionelle WLAN-Lösung

Anzahl Geräte-Schüler: 
minimal 1:2, ideal 1:1

Beamer HDMI

Lade- und 
SynchronisationsstationCloud


