
 Ziel des Spiels:
Das Ziel beider Spieler ist es, eine Reihe mit den eigenen Symbolen voll zu machen und den Gegner daran zu hindern zu gewinnen.

Material:

2 Spieler

1 Blatt Papier

1 Stift
Versuchsergebnis:
Es gibt keine bestimmte Gewinnstrategie, aber durch unseren Versuch konnten wir sehen, dass es Gewinnchancen gibt. Am Anfang wissen beide schon wer gewinnt und das zeigt das Beispiel.
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