DAS ZIEGENPROBLEM
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Notwendige Materialien:
· Einen Mitspieler
· Drei Gegenstände, zwei davon müssen gleich sein (z.B.Spielkarten)
Spielanleitung:
Es werden zwei  Ziegen und ein Auto hinter den Türen 1, 2 und 3 versteckt. Der Spieler versucht zu erraten hinter welcher Tür sich das Auto befindet und wählt somit eine der Türen aus. Der Moderator öffnet dann eine Tür, hinter der sich eine Ziege befindet. Der Spieler hat dann nochmal die Möglichkeit zu wechseln. 

Selbstversuch: 
	Versuch
	Bleiben
	Wechseln

	1.
	Ziege
	Auto

	2.
	Ziege
	Auto

	3.
	Ziege
	Ziege

	4.
	Auto
	Auto

	5.
	Ziege
	Auto

	6.
	Ziege
	Auto

	7.
	Auto
	Ziege

	8.
	Ziege
	Auto

	9.
	Ziege
	Auto

	10.
	Ziege
	Auto


Bei dem Versuch, bei dem  wir die Tür nicht wechselten, haben wir nur zu 20% das Auto erraten. Wenn wir aber wechselten, haben wir zu 80% das Auto erraten
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Mathematischer Beweis: 
Hinter jedem Tor kann man das Auto mit gleicher Wahrscheinlichkeit erwarten. Die Wahrscheinlichkeit, dass das Tor, welches der Spieler ausgewählt hat, das richtige ist, liegt also bei 1/3. Die Wahrscheinlichkeit, dass sich der Wagen nicht hinter dem gewählten Tor befindet beträgt 2/3.





Bsp.: Wenn man das Tor 1 wählt, so liegt die Wahrscheinlichkeit zu gewinnen bei 33,3%. Dass sich das Auto hinter eine der anderen Türen befindet liegt bei 66,6%
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[image: http://www.mister-mueller.de/mathe/beispiele/ziege/images/ziege2.gif]Als der Moderator das Tor öffnete, hinter der sich eine Ziege befand, fielen die 66,6% alle auf das letzte verbliebende Tor, also wäre es besser zu diesem Tor  wechseln.








Link zum selber versuchen: http://www.userpages.de/ziegenproblem/
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